
MATHEMATIQUES

 AVANT-PROPOS

Les programmes d’enseignement/ apprentissage et évaluation constituent l’un des éléments essentiels de tout système éducatif. Ils sont toujours fonction , du type de citoyen formé par la société. Cet objectif pouvant évoluer explique le dynamisme des dits programmes. Le curriculum axée sur la formation par compétences (FPC) de mathématique validé par le Ministère de l’Education Nationale de cote d’ivoire est en adéquation avec les finalités du système éducatif définie dans la loi portant reforme de l’enseignement du 07 septembre 1995 à savoir former un citoyen :

   -libre, responsable de ses actes, digne respectueux des droits humains, capable de s’approprier des valeurs de justice sociale, des idées et des comportement propre à un régime et à une société ;

   - ayant le goût de l’effort, du travail bien fait, de la recherche permanente de l’excellence et capable d’initiative individuelle et de créativité ; 

   -apte à la pratique de l’économie marchande, possédant une  culture scientifique et technologique  à mémé d’impulser les mutation industrielles économique et sociales par un enseignement apprentissage axé sur :

 . Le développement du sens aigu de la nation ,de la solidarité et le goût de l’effort ;

La promotion des valeurs de la démocratie fondée sur l’unité nationale,la liberté,la justice ,  l’égalité des chances et le respect des droits humains ;

.la valorisation des activités manuelles et des PME ;

. L’affirmation et l’enrichissement de la personnalité nationale fondé sur les langues et les technologies nationales.
Le document en votre possession comprend quatre parties

  I-    PRESENTATION DE LA DISCIPLINE
II-     LE PROGRAMME DE FORMATION

III – PROGRESSION

IV -    STRATEGIE DE MISE EN ŒUVRE DU PROGRAMME
La première partie présente la définition et les buts de l’enseignement des mathematiques.la deuxième partie est relative aux compétences capacités et habiletés à installer ;la troisième porte sur les progressions et la quatrième sur l’organisation de l’enseignement apprentissage,la méthodologie et l’evaluation.
   I    PRESENTATION DE LA DISCIPLINE
1/Définition
 La Mathématique se définit comme un ensemble d’opérations logiques que l’on applique aux concepts de nombre, de forme et d’ensemble.
2/Objectif visé
L’enseignement de la mathématique vise à favoriser une bonne structuration mentale chez l’enfant, c’est à dire à développer chez celui-ci, le raisonnement logique, la justesse dans l’expression et le goût de la recherche. Il s’agit de former un citoyen ayant une culture mathématique lui permettant de résoudre des problèmes de la vie courante en vue de son insertion sociale.

 II     LE PROGRAMME DE FORMATION
Dans le domaine des Mathématiques, une seule  compétence disciplinaire a  été retenue  pour l’acquisition des enseignements/apprentissages, il s’agit  de  résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide de la Mathématique.

Il faut souligner que cette compétence,s’exerce dans les trois (03) grands domaines relatifs à la maîtrise des outils mathématiques de base qui sont:

· les nombres et les opérations ;
· les solides et les figures planes ;
· les grandeurs.
Autour donc de cette compétence, l’action éducative du maître sera plus orienté  vers des savoir-faire que des savoirs tout court.

      COMPETENCE DISCIPLINAIRE

1-     ENONCE : Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide de la Mathématique
2-   SENS : Résoudre un problème est une démarche de l’esprit utilisée pour atteindre un but fixé, ou trouver des solutions à une question. La résolution de problème est un moyen  de raisonnement utile à l’enfant à qui l’on demande chaque jour d’effectuer des 

Tâches requérant des stratégies multiples. L’école doit donc l’engager dans un processus où il exerce différentes démarches d’analyse et de compréhension, d’organisation et de résolution, de validation et de communication.  

3    DECLINAISONS 

- LES CAPACITES

* Décoder les éléments de la situation-problème


* Modéliser la situation-problème


* Mettre en œuvre une stratégie de résolution de la situation problème


* Valider la solution


* Objectiver la démarche de résolution de la situation problème

	CAPACITES
	HABILETES
	CRITERES D’EVALUATION

	(1)

DECODER  LES ELEMENTS DE LA SITUATION-PROBLEME
	1 – Identifier le sens des

termes et des symboles mathématiques

2 – Dégager l’information

contenue dans un

      diagramme, un tableau 

  un dessin, un schéma ou un  énoncé
3 – Distinguer les données 

pertinentes des

      données non pertinentes

4 – Dégager la tâche à réaliser


	- Identification correcte du sens des termes et des symboles mathématiques

Traitement efficace de l’information

- Décodage (lecture et compréhension) correct du message

- Sélection correcte des données utiles à la résolution découverte du problème

- Découverte de l’information sous jacente

- Circonscription adéquate de la tâche à  réaliser


	(2)

MODELISER LA SITUATION-PROBLEME
	1 – Etablir des similitudes avec

d’autres situation-problèmes

2 – Identifier le modèle 

correspondant au

       problème

3 – Représenter la situation à

 l’aide d’objets, de dessins, d’images, de tableaux, de

diagrammes, de symboles et de simulation


	- Association des similitudes avec d’autres situation-problèmes

- Pertinence du choix du modèle

- Représentation correcte de la situation



	(3)

METTRE EN ŒUVRE UNE STRATEGIE DE RESOLUTION DE LA SITUATION PROBLEME


	1 – Choisir une stratégie liée

au modèle

2 – Identifier les étapes

relatives à la stratégie

3 – Sélectionner les moyens

appropriés

4 – Appliquer les moyens

sélectionnés

5 - Persévérer dans la 

recherche de solution   

6 – Confronter son travail avec

celui des paires
	- Pertinence du modèle choisi

- Identification correcte des étapes de la

  stratégie

- Sélection pertinente des moyens 

- Application judicieuse des moyens

  sélectionnés

- Engagement dans la recherche de la

  solution

- Consultation pertinente au sein du

  groupe ou de ses paires



	(4)

VALIDER LA SOLUTION
	1 – Constituer des ressources

dans la recherche de la solution (données des situations-problèmes)

2 – Effectuer au besoin un

retour sur les étapes franchies

3 – Rectifier au besoin la

solution

4 – Confirmer la solution
	- Exploitation adéquate des ressources

- Auto rémédiation correcte

- Adéquation de la solution avec les données du problème



	(5)

OBJECTIVER LA DEMARCHE DE RESOLUTION DE LA SITUATION PROBLEME
	1 – Faire le point sur le savoir

 construit
2 – Identifier les facteurs 

facilitateurs et difficultés de la démarche

3 – Communiquer

adéquatement la démarche

4 – Proposer des moyens de

remédiation 


	- Auto critique de son apprentissage au cours de la résolution du problème

- Formulation adéquate d’une synthèse de la démarche utilisée

- Pertinence des moyens de remédiation proposés 


  4-LIENS AVEC LES COMPETENCES TRANSVERSALES ET LES DOMAINES

   RELATIFS A LA VIE QUOTIDIENNE


Pour résoudre une situation-problème, l’apprenant doit faire preuve d’esprit critique, exploiter l’information, démontrer un esprit de synthèse, manifester un esprit créatif, adopter des stratégies de travail efficaces. L’apprenant doit également se montrer coopératif  et communiquer efficacement. Il doit en outre se montrer entreprenant et se référer à son milieu afin de l’exploiter à bon escient.   

5  COMPETENCE DE FIN DE CYCLE CE

a- Enoncé : A l’issue du cycle CE, l’élève résout une situation-problème dans les domaines du numérique (nombre de 0 à 1.000.000) de la Géométrie (solide, figures planes, symétrie) et de la mesure des grandeurs (longueur, masse, capacité, durée,monnaie…).

  b-  Caractéristiques de la situation-problème

 *La situation-problème est un énoncé se référant à une situation réelle présentée à l’aide d’un support matériel ou illustré comportant :


- des questions pratiques et familières suscitant l’intérêt de l’élève et son adhésion ;


- des données complètes ou incomplète avec une ou plusieurs étapes de solutions (problèmes

  semi-ouverts).

*L’élève résout la situation-problème en :


- élaborant des procédures faisant appel à des stratégies variées ;


- utilisant du matériel de manipulation ou d’outils allant du simple papier quadrillé à

   l’ordinateur


- consultant une personne ressource.

6- COMPETENCES DE BASE
	COMPETENCE DE BASE CE1

(CB)
	SAVOIRS
	SAVOIR-FAIRE
	SAVOIR-ÊTRE
	CONTENU

	CB1

En s’appuyant sur un modèle  de résolution de situation-problème comportant des données numériques, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné
	-identifier les règles de la numération décimale

-Connaître  la technique opératoire de l’addition et de la soustraction.

-Connaître le sens de la division

-Connaître  le sens de la multiplication

-Identifier une situation

-d’addition

-de soustraction

-de multiplication

-de division


	- Evaluer l’ordre de grandeur d’un calcul simple

- Opérer sur les nombres

- Lire et écrire  des nombres

-Utiliser la règle de fonctionnement de la numération de position

-Ranger  des nombres

- Arrondir un nombre
-Ecrire :

     -une somme

     -une différence
     -un produit
	-Etre rigoureux
-être attentif

-être coopératif

-être créatif
	- Entiers naturels de 0 à 1000

- Addition, soustraction multiplication

- Notion de division euclidienne   ,quotient exact, notion de moitié

- Ordre sur les nombres de 0 à 1000



	CB2

A partir des propriétés liées aux solides (pavé droit, cube), l’élève résout une situation-problème relative à la construction géométrique (carré, rectangle)  


	-Identifier les propriétés topologiques du cube et du pavé droit.

-Identifier les propriétés métriques du cube et du pavé droit.

-Identifier les propriétés du carré  liées aux côtés

- Identifier les propriétés du rectangle liées aux côtés.
	- Construction de squelette d’un cube  et du pavé droit.

- Construire un carré à partir de l’empreinte du cube.

-Construire un rectangle  à partir de l’empreinte du pavé droit

- Etablir les liens entre le cube et le carré.

-Etablir les liens entre le pavé droit et le rectangle
	
	- Sommet

- Arrête

- Face

- Côté

-Propriétés  du cube et du pavé droit

-Propriétés du carré et du rectangle liées aux côtés.



	CB3

A partir d’un modèle de résolution de situation-problème comportant des données liées à la mesure (longueur, durée, monnaie, ) l’élève résout un problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.  .


	- Identifier les unités conventionnelles liées à la mesure de:-longueur

-Identifier les instruments de mesure (longueur, durée)

-Identifier les unités conventionnelles liées à la mesure de:-durée

-Identifier les valeurs liées à la monnaie.


	- Mesurer des longueurs

- Mesurer le temps

- Utiliser la monnaie

-Lire le temps

-Utiliser les instruments de mesure (longueur, durée)

-Etablir des correspondances entre  les unités de mesure de longueur, de durée.

-Lister les éléments de similitude entre le modèle donné et le problème à résoudre
	
	- Les unités convention nelles liées à la mesure des longueurs, de durée.

- Les valeurs liées à la monnaie




Critères d’évaluation DES COMPETENCES DE BASE CE1
CB1 : En s’appuyant sur un modèle de résolution de situation-problème comportant des données numériques,résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné
- Identification correcte des données du problème


- Etablissement pertinent des éléments de similitudes

CB2 : A partir des propriétés liées aux solides (cube, pavé droit) l’élève 

 résout une situation-problème  relative à la construction géométrique
    (,carré, rectangle).

- Identification correcte du sens des termes et des données  


- Etablissement pertinent des liens entre le cube et le carré 


-Etablissement pertinent des liens entre le pavé droit et le rectangle. 

CB3 : A partir d’un modèle de résolution de situation-problème comportant des données liées à la mesure (longueur, durée, monnaie,…), résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.
- Identification correcte du sens des termes et des données  


- Etablissement pertinent des éléments de similitudes.  

	COMPETENCE DE BASE CE2
(CB)
	SAVOIRS
	SAVOIR-FAIRE
	SAVOIR-ÊTRE
	CONTENU

	CB1

En s’appuyant sur un modèle de  résolution de situation-problème comportant des données numériques, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné
	-Identifier la numération décimale

-Connaître les techniques opératoires des quatre opérations (+,-,*, :)
-Identifier une situation

 * d’addition

 * de soustraction

 * de multiplication

 * de division

 * de proportionnalité


	-Appliquer la technique opératoire de chaque opération (+, -, x, :)

-Utiliser une calculette pour obtenir le résultat d’un calcul

-Comparer des nombres

-Ranger des nombres

-Compléter un tableau de proportionnalité


	
	- Entiers naturels  

- Techniques opératoires de l’addition, de soustraction, de multiplication

- Division

- La proportionnalité



	CB2

A partir des propriétés liées aux figures planes et  à l’aide de la règle et de l’équerre,  l’élève résout une situation-problème relative à la  construction de figures planes  (carré, rectangle).  


	- Identifier le sens des termes et des symboles mathématiques se rapportant au cube et au pavé droit.

-Identifier les propriétés du rectangle liées aux diagonales

-Identifier les propriétés du carré liées aux diagonales

-Identifier les axes de symétrie du rectangle et du carré.
	- Construire un rectangle  

-Construire les diagonales d’un rectangle

-Construire :

 * le squelette d’un cube

 * un carré

 * les diagonales d’un carré

-Construire les axes de symétrie du rectangle

-Construire les axes de symétrie du carré.

 
	
	- Sommet

- Empreinte

- Segment

-  Angle droit

- Diagonales

-Propriétés du rectangle liées aux droites particulières

-Propriétés du carré liées aux droites particulières.



	CB3

A partir d’un modèle de résolution de  situation-problème comportant des données liées à  la mesure (longueur, durée, masse, capacité, monnaie), l’élève résout une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.  .


	- Identifier  les unités  conventionnelles liées aux mesures de :

 * longueur

 *durée

 *masse

 *capacité

-Identifier les valeurs liées aux billets de banque et aux pièces de monnaie.


	- Lire une montre

- Repérer une date sur un calendrier

-Etablir la correspondance entre les unités d’une même mesure.

-Mesurer une grandeur (masse – capacité)

 - Etablir les liens entre le temps et la durée.  

	
	-Unités de durée (mois, année,

 Semaine, jour,  heure, minute,

 Date, trimestre, siècle…

-Unités de masse

-Unités de capacité

-La monnaie

-La correspondance entre les unités d’une même mesure.


Critères d’évaluation DES COMPETENCES DE BASE CE2
CB1 : En s’appuyant sur un modèle de résolution de situation-problème comportant des données numériques, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné :
Critères : 
 - Identification correcte des données




  - Etablissement pertinent des éléments de similitudes

CB2 : A partir des propriétés  liées aux figures planes, et à l’aide de la règle et de l’équerre, l’élève  résout un problème  de construction géométrique (carré, rectangle).
Critères : 
- Identification correcte des termes et symboles

- Construction adéquate d’un rectangle et du squelette d’un pavé  droit 




- Construction adéquate d’un carré et du squelette d’un cube




-Etablissement pertinent des liens entre le pavé droit et le rectangle




-Etablissement pertinent des liens entre le  cube et le carré

CB3 : A partir d’un modèle de résolution de situation-problème comportant des données liées à la mesure (longueur,  durée, masse, capacité, monnaie), l’élève  résout une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné :
Critères : 
- Identification correcte du sens des termes et des données  




- Etablissement pertinent des liens entre les unités de grandeur.  

III -PROGRESSION
La progression est le découpage des thèmes en leçons, puis en séances. Il précise le contenu à dispenser, le nombre de séances pour chaque leçon et le nombre de semaines pour l’exécution du programme.  
Niveau : C E 1

CB 1  :  En s’appuyant sur un modèle de  résolution de situation-problème comportant des données numériques, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné

Thème : Je construis des nombres pour désigner des quantités ou des rangs.

	Thèmes 
	Leçons 
	Séances 
	Contenus
	Nombre de séances
	Nombre de semaines

	1-je construis des nombres pour designer des quantités ou des rangs
	1-j’écris et je range les nombres de 0 à 1000
	1-j’écris et je lis les nombres de 0 à 100
2-je compare deux nombres compris entre 0 et 100

3-je découvre les nombres de 100 à 500 

4-je compare deux nombres compris entre 100 et 500

5-je découvre les nombres de 500 à 999 

6-je compare deux nombres compris entre 500 et 999 

7-je range les nombres de 500 à 999

8-je découvre le nombre 1000

	-Révision des nombres de 0 à 100

-Comparaison des nombres de 0 à 100

-Découverte des nombres de 100 à 500

-Comparaison des nombres de 0 à 100

-Comparaison des nombres de 500 à 900

-Comparaison des nombres de 500 à 999

-Rangement des nombres de 500 à 999

-Découverte du nombre 1000


	   8
	2 semaines

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION

REMEDIATION
	
	

	
	2-j’utilise l’addition pour écrire et calculer la somme de nombres
	1-je fais une addition à partir de deux collection distinctes

2-j’utilise la technique de l’addition sans retenue pour calculer une somme dans un tableau de numération

3-j’utilise la technique de l’addition sans retenue pour calcule une somme sans tableau de numération

4-j’utilise la technique de l’addition avec retenue pour calculer  une somme dans un tableau de numération

5-j’utilise la technique de l’addition   avec retenue pour calculer une somme sans tableau de numération

6-j’utilise la fonction « ajouter a  » pour passer d’une liste de nombres à une autre liste
	-sens de l’addition

-Technique opératoire de l’addition à l’aide d’un tableau de numération
-Technique opératoire de l’addition sans retenue
-Technique opératoire de l’addition avec retenue
-Utilisation de la fonction « ajouter à » 

	    6
	

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION

REMEDIATION
	
	

	
	3-j’utilise la soustraction pour écrire et calculer la différence de deux nombres
	1-je fais une soustraction à partir d’une addition à trou (1)

2- je cherche ce qui manque en utilisant la soustraction

3- je cherche ce qui reste en utilisant la soustraction

4-j’utilise la technique de la soustraction sans retenue pour calculer ce qui reste dans un tableau de numération
5-j’utilise la technique de la soustraction sans retenue pour calculer ce qui reste sans tableau de numération

6- j’utilise la technique de la soustraction avec retenue pour calculer ce qui reste dans un tableau de numération
7-j’utilise la technique de la soustraction avec retenue pour calculer ce qui reste sans tableau de numération
8-j’utilise la fonction « retrancher a » pour passer d’une liste de nombre à une autre liste (1)

9-j’utilise la fonction « retrancher a  » pour passer d’une liste de nombre à une autre liste (2).

	-Technique opératoire de la soustraction avec retenue
-Résoudre une addition à trou

-Utilisation de la soustraction pour trouver un manque à gagner
-Utilisation de la fonction « retrancher à » 
-Technique opératoire de la soustraction sans retenue à l’aide d’un tableau de numération


	     9
	

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	4-jútilise la multiplica
tion pour écrire et calculer le produit de nombres.
	1-j’utilise l’addition    itérée pour  découvrir  la multiplication.
2-j’utilise la technique de la multiplication sans retenue pour calculer un produit.
3-j’utilise la technique de la multiplication sans retenue pour calculer un produit 

4-je construis une table de multiplication en utilisant la fonction « multiplier par 2 » 
5-je multiplie les nombres par 10, 100, 1000.

6-j’utilise la technique de la multiplication pour calculer un produit avec retenue 
7-j’utilise la technique de la multiplication pour calculer un produit avec retenue 

	 -Sens de la multiplication 
-Technique opératoire de la multiplication sans retenue

-Utilisation de l’opérateur « multiplier par 2… »

-La multiplication par 10, 100, 1000
-Technique opératoire de la multiplication avec retenue


	     7
	

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	5-je partage des collections d’objets en parts égales
	1-je fais des tas dans une collection pour faire un partage en parts égales

2-j’utilise l’addition pour faire un partage en parts égales

3-j’utilise la soustraction pour faire un partage en parts égales

4-je cherche la moitié d’un nombre  

	-Sens de la division
-Approche de la division par l’addition puis la multiplication successive

-Approche de la division par la soustraction successive


	   4  séances
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION-REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME
	
	

	2-jútilise des solides pour construire des figures planes
	1-je décris des solides à faces planes
	1-je découvre les propriétés du pavé droit 

2-je découvre les propriétés du cube

3-je réalise le squelette du pavé droit avec des bâtonnets 

4-je réalise le squelette du cube avec des bâtonnets 
	-Les propriétés du pavé droit
-Les propriétés du cube

- Construction du squelette du pavé droit

-Construction du squelette du cube, notion de
-arête

-sommet

	  4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	2-je construis des figures planes à l’aide des solides
	1-je construis le rectangle à l’aide du pavé droit

2-je construis le carré à l’aide du cube

3-je découvre les propriétés du rectangle

4-je découvre les propriétés du carré
	-Prise d’empreinte du pavé droit
-Prise d’empreinte du cube

-Propriétés du rectangle

-Propriété du carré


	      4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
REMEDIATION
	
	

	
	3-je construis des figures planes à l’aide de ma règle et de mon équerre
	1-j’utilise ma règle et mon équerre pour construire un rectangle (1)

2-j’utilise ma règle et mon équerre pour construire un rectangle (2)

3-j’utlise ma règle et mon équerre pour construire un carré (1)

4-j’utlise ma règle et mon équerre pour construire un carré (2)
	-Construction du rectangle à l’aide de la règle et l’équerre
-Construction du rectangle à l’aide de la règle et l’équerre

-Construction du carré à l’aide de la règle et de l’équerre
-Construction du carré à l’aide de la règle et de l’équerre

    
	        4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION-REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME-REMEDIATION
	
	


CB 3 : A partir d’un modèle de situation-problème comportant des données liées à la mesure (longueur – durée – monnaie). L’élève résout une situation problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.
Thème 3 : Je mesure des grandeurs.

	3-je mesure des grandeurs
	1-je mesure des longueurs
	1-je découvre les instruments de mesure de longueurs

2-je découvre le mètre « m  » comme l’unité principale de mesure de longueur

3-je découvre les unités plus petites que le maître  

4-j’établis des correspondances entre le mètre et les unités plus petites que le maître  


	-Etude du matériel de mesure de longueur
-Etude de l’unité principale de mesure de longueur

-Etude des unités plus petites que le maître  
-Tableau des unités de mesure de longueur
     
	4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	2-je mesure la durée
	1-je découvre les instruments de mesure de durée
2-je décris une montre

3-j’utilise la montre pour lire le temps

4-j’utilise les mots « demi et un quart  » pour dire le temps
	-Etude des instruments de mesure de temps
-Fonctionnement d’une montre
-Lecture du temps à l’aide d’une montre
-Notion de quart, demi pour modifier le temps
	      4
	 1 semaine



	
	3-j’utilise la monnaie pour faire des échanges 
	1-je découvre les différentes pièces de monnaie et les billets de banques
2-j’utilise les pièces de monnaie pour faire des achats (1)

3-j’utilise les pièces de monnaie pour faire des achats (2)

5-j’échange des billets de banque contre des pièces de monnaie

6-j’utilise des billets de banque et des pièces de monnaie pour faire des achats

7-j’établis des correspondances entre les billets de banque et les pièces de monnaie (1)

8-j’établis des correspondances entre les billets de banque et les pièces de monnaie (2)
	-Identification des pièces de monnaie
-Utilisation des pièces de monnaie
-Utilisation des pièces de monnaie

-Identification  des billets de banque

-Conversion des billets en pièces de monnaie

-Utilisation de billets et de pièces
-Correspondance entre les différentes coupures de monnaie

	       7
	

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION-REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME
	
	

	
	REMEDIATION
	
	


Niveau : C E 2

CB1 :   En s’appuyant sur un modèle de  résolution de situation-problème comportant des données numériques, résoudre une situation- problème en établissant des similitudes avec le modèle donné

	Thèmes
	Leçons
	Séances
	Contenus
	Nbre de séances
	Semaine

	1-je construis des nombres pour designer des quantités ou des rangs
	1-j’écris et je range les nombres de o à 1 000000
	1-j’utilise un tableau de numération pour lire et écrire les nombres de 0 à 1 000

2-je découvre les nombres de 1 000 à 9 999 

3-je découvre le nombre 10 000 

4-je découvre les nombres de 10 000 à 99 999

5-je découvre le nombre 100 000
6-je découvre les nombres de 100 000 à 999 999

7-je découvre le nombre 1 000 000

8-je compare les nombres de 0 à 1 000 000 
9-je découvre les fractions (demi, un quart) 
	-Découverte du nombre 10000

-Découverte  du nombre   10.000

-Découverte des nombres de 10.000 à 99999

-Découverte du nombre 100000  
-Découverte des nombres de 100000 à 999999  
-Découverte du nombre 1 000 000 

-Rangement des nombres de 0 à 1 000 000
Découverte des fractions


	        9
	

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	2-jútilise l’addition pour écrire et calculer la somme de nombres
	1-j’utilise la technique de l’addition sans retenue pour calculer une somme 

2-j’utilise la technique de l’addition avec retenue pour calculer une somme 

3-j’applique la démarche de résolution d’un problème  pour résoudre un problème (1) 
4-je résous des problèmes relatifs à l’addition (2)
	-Addition sans retenue
-Adition avec retenue
-Résolution de problèmes
--Résolution de problèmes


	       4
	1 semaine

	
	3-j’utilise  la soustraction pour écrire et calculer la différence de deux nombres 
	1-j’utilise la technique de la soustraction sans retenue pour calculer une différence dans un tableau de numération
2-j’utlise la technique de la soustraction avec retenue pour calculer une différence 

3-j’utilise la technique de la soustraction avec retenue pour calculer une différence 

4-je résous des problèmes relatifs à la soustraction
	--Technique opératoire de la soustraction sans retenue
-Technique opératoire de la soustraction avec retenue dans un tableau de numération
-Technique opératoire de la soustraction
-Résolution de problème

	      4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION

REMEDIATION
	
	

	
	4-j’utilise la multiplication pour écrire et calculer le produit de deux nombres
	1-j’utilise la technique de la multiplication pour calculer un produit 

2-je multiplie des nombres par 10, 100, 1000.

3-je complète un tableau de proportionnalité
4-Je construis la table des multiples d’un nombre (3et 4) 
5-j’applique la technique de la multiplication à des nombres terminés par des zéros  

6-j’applique la technique de la multiplication à des nombres contenant des zéros intercalés 

7--j’applique la technique de la multiplication à des  nombres de deux chiffres
8-J’applique la démarche de résolution d’un problème pour résoudre un problème (2)
	-Technique opératoire de la multiplication
-Multiplication par 10, 100, 1000
-Table de multiplication par 3 et 4
-Multiplication par  un multiple de 10
- Multiplication par un nombre contenant des zéros 
-Multiplication par un nombre de deux chiffres
-Résolution de problème

-Résolution de problème 
	       8
	2 semaines

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	5-j’utilise la division pour faire des partages équitables
	1-je fais des groupements d’objets dans une collection

2-je découvre la technique de la division quotient exact

3-je découvre la technique de la division quotient non exact
4-j’applique la démarche de résolution d’un problème pour résoudre un problème  
	-Sens de la division
-La division dans /N à quotient exact

-La division dans /N à quotient non exact

-Résolution de problème
	      4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION 
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME
	
	

	
	REMEDIATION
	
	


CB 2 : A partir des propriétés liées aux figures planes et à l’aide de la règle et de l’équerre, l’élève résout un problème de construction géométrique (carré – rectangle).

Thème 2 :j’utilise des solides pour construire des figures planes 

	Thèmes
	Leçons
	Séances
	Contenus
	Nbre de séances
	Semaines

	2- j’utilise des solides pour construire des figures planes 


	1-je construis des droites perpendiculaires et des droites parallèles
	1-j’utilise l’équerre et la règle pour construire des droites perpendiculaires

2-j’utilise l’équerre et la règle pour construire des droites parallèles

3-je construis des bandes de plan par pliage 

4-je réalise une équerre à partir du pliage  
	-Construction de droites  perpendiculaires
-Construction de droites parallèles

-Construction de  bandes de plan
-Fabrication d’une équerre

	       4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	2-je construis un rectangle et un carré
	1-j’utilise la règle et l’ équerre pour construire un quadrillage   

2-j’utilise le quadrillage pour construire un rectangle et un carré  

3-j’utilise la règle et l’ équerre  pour  construire un rectangle  

4-j’utilise la règle et l’ équerre pour construire un carré 
	-Construction d’un quadrillage
-Construction d’un rectangle ou d’un carré dans un quadrillage

-Construction d’un rectangle (règle, équerre)

- Construction d’un carré (règle et équerre)
	      4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	3-je découvre les droites particulières du rectangle et du carré
	1-je construis les diagonales du rectangle et du carré 

2-je construis les axes de symétrie du rectangle et du carré

3-J’applique la démarche de résolution d’un problème pour résoudre un problème de géométrie relatifs au rectangle

4-je résous des problèmes relatifs au carré


	-Construction des diagonales d’un rectangle et d’un carré 
-Construction des axes de symétrie d’un rectangle et d’un carré. 

-Résolution de problème

	      4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME
	
	

	
	REMEDIATION
	
	


Thème 3 : Je mesure des grandeurs

	Thème
	Leçons
	Séances
	Contenus
	Nbre de séances
	Semaine

	3-je mesure des grandeurs
	1-je mesure des longueurs
	1-j’utilise le mètre et les unités qui sont plus petites que le mètre pour mesurer des longueurs

2- J’utilise des mesures de longueurs pour calculer des périmètres

3-  Je découvre les multiples du mètre

4- J’établis des correspondances entre les unités légales de mesure de longueur
	-Mesurage de  longueurs

-Calcul de périmètre

-Les multiples du mètre

-Tableau des mesures de longueur


	        4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	2-Je mesure des capacités et des masses
	1-Je découvre l’unité principale des mesures de capacité

2-Je découvre les unités plus petites que le litre  (1)

3-Je découvre les unités plus petites que le litre   (2)

4-J’établis des correspondances entre le litre et les unités plus petites que le litre   
5-Je découvre l’unité principale des mesures de masse

6-Je découvre les unités plus petites que le gramme 
7-Je découvre les multiples du  gramme
8-J’applique la démarche de résolution d’un problème pour résoudre un problème 
	-Etude de l’unité principale des mesures de capacité
-Les unités plus petites que le litre 
-Tableau des mesures de capacité
-Etude de l’unité principale des mesures de masse
-les unités plus petites que le gramme
-Résolution de problème
-les multiples du gramme
	        8
	2 semaines

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	3-Je mesure la durée
	1-Je lis un calendrier (jour, semaine, mois)
2-Je découvre le trimestre, l’année et  le siècle

3-J’établis une correspondance entre le jour, la semaine et le mois


	-Lecture de calendrier
-Echelle du temps

Correspondance entre jour, semaine et mois


	       4
	1 semaine

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	

	
	REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME
	
	

	
	REMEDIATION
	
	


       IV     STRATEGIE DE MISE EN ŒUVRE DU PROGRAMME
                  1    -STRATEGIE PEDAGOGIQUE  

a) Stratégies d’enseignement

- Initier la démarche scientifique


- Donner des consignes claires et précises


- Varier les activités et les modes de travail


- Privilégier l’évaluation formative.


- Utiliser divers supports pédagogiques


b) Stratégies d’apprentissage

- Adopter les différents modes de travail (travail de groupe, travail collectif, travail

   individuel… )


- Réaliser les activités programmées


- Echanger entre les apprenants


- Réinvestir constamment les acquis dans des situations de vie quotidienne


- Mettre en pratique les différentes méthodes scientifiques


- Utiliser progressivement et correctement le langage scientifique.

- Utiliser divers supports pédagogiques

- Fréquenter les ateliers d’application

c) stratégies d’évaluation
            - Auto-évaluation
            -Evaluation individuelle

            -Evaluation collective

2-organisation de l’Enseignement/Apprentissage
          Les contenus sont repartis en trois grands thèmes :

            Theme1 : je construis des nombres pour désigner des quantités ou des rangs.

            Theme2 : j’utilise des solides pour construire des figures planes.

            Theme3 : je mesure des grandeurs.
REMARQUES : L’étude d’un thème doit être totalement épuisée avant d’aborder le thème suivant.

         a) Utilisation de l’emploi du temps
La séance de mathématique dure 45 min, sauf celle du lundi soir qui ne dure que 35 min. Les séances du matin sont réservées à la découverte des notions et celles de l’après-midi aux exercices d’application.
 b) les supports didactiques
Pour la mise en œuvre du programme on utilise les manuels élèves existants.
3- LA METHODOLOGIE
    a) démarche d’apprentissage d’une séance
                   *  démarche
· Phase 1 : Présentation

· Etape 2 : Pré requis

· Etape 2 : Situation de découverte

· Phase 2 : Développement

· Etape 1 : Réalisation, Recherche de la solution

· Etape 2 : Présentation des productions des élèves

· Etape 3 : Validation

· Etape 4 : Fixation ou formalisation

· Phase 3 : Application
·   Exercice d’application

             *Explication de la démarche d’enseignement/apprentissage pour la conduite d’une séance
	
 RAPPEL

· Propose une situation faisant appel aux acquis antérieurs et en rapport avec les savoirs à l’étude.

 PRESENTATION DE LA SITUATION

· Présente une situation de motivation comportant une tâche et des consignes en rapport avec l’objet à l’étude.

· Invite l’élève à exprimer sa perception de la situation.

· Aide l’élève à relever les informations significatives à comprendre la situation et à reformuler le problème avec ses propres termes


RESOLUTION DE LA SITUATION.

· Aide l’élève à mobiliser les ressources dont il  a besoin (acquis antérieurs) et à s’engager dans des apprentissages pour résoudre la situation.

 PRESENTATION DES PRODUCTIONS DES ELEVES

· Invite l’élève à rendre compte de sa production tout en expliquant sa démarche.

 VALIDATION

· Fait valider les résultats par les autres élèves

· Consigne les résultats et les procédures justes

 FIXATION DE LA NOTION

· Résume et fait le point des connaissances acquises au besoin par une  trace écrite avec les élèves.


 EXERCICES D’APPLICATION

· ¨Propose de nouvelles situations semblables et simples.

· Invite l’élève à utiliser les acquis du jour pour résoudre les exercices proposés.


	· Explique selon les mots de son choix, sa perception de la situation proposée.

· Analyse  la situation et cherche à comprendre le problème posé.

· Résolvent la situation en mobilisant leur acquis.

· Met en œuvre des idées de solution au problème posé.

· Explique sa démarche et communique le résultat de sa production

· Partage et discute ses résultats avec les autres élèves, fait valider sa solution

· Prennent si possible le résumé, posent des questions de compréhension.

-invite les apprenants àLire les nouvelles situations et mobilisent les ressources nécessaires.

-Résolvent les situations proposées en tenant compte des démarches validées.




b- Elaboration d’une fiche de séance
Une fiche de séance comporte deux parties. L’entête et le déroulement de la séance. 
L’entête : c’est cette partie qui donne toutes les informations sur la séance. Pour identifier la séance, la leçon et le thème il faut se référer à la progression dans laquelle les thèmes sont découpés en leçons puis en séances. 

Exemple : niveau CE1

Thème: il y a trois thèmes en mathématique qui sont les traductions simplifiées des CB. 

Thème1 : je construis des nombres pour désigner des quantités ou des rangs.
Leçon 2/3 : signifie que nous sommes à la deuxième leçon sur les trois leçons du thème. 

Le titre de la leçon est : j’utilise l’addition pour écrire et calculer la somme de deux nombres

Séance 5/5 : signifie que nous sommes à la 5e séance sur les 5 séance de la leçon

Le titre de cette séance est : j’utilise la fonction « ajouter a » pour passer d‘une liste de nombres à une autre liste de nombres

Tableau des savoirs : 
pour remplir ce tableau il faut se référer au tableau de compétences de base qui comprend : les savoirs, les savoir faire, les savoirs être, et les contenus. Il faut choisir les éléments correspondants à la séance. Ces éléments peuvent être enrichis en exploitants les documents élèves existants .
Exemple : Tableau des savoirs
	savoirs
	Savoir-faire
	Savoir être

	Identifier les fonctions ajoutées
	Opérer sur les nombres (additionner des nombres)
	Etre rigoureux


Le matériel :
 il permet à l’enfant d’expérimenter la notion à l’étude par la manipulation. Il est utilisé à l’étape de la réalisation
Le support :
 il s’agit des documents didactiques utilisés pour préparer la séance.

Le déroulement de la séance
Cette partie est le corps de la fiche. Elle comprend quatre colonnes.
_Le plan du cours où l’on porte les grandes phases et les étapes de la séance.

_Activités maître : elle comporte les consignes des activités à mener.

_stratégie d’enseignement/apprentissage : le maître précise le mode de travail (travail de groupe, travail collectif, travail individuel) et le procédé ou la technique a utiliser.
_Activités élèves : il s’agit de mentionner les réponses attendues aux consignes données ou aux exercices proposés.

Exemple d’une fiche
Discipline : Mathématique

Thème 3: Je mesure des grandeurs                                                                  Cours :
Leçon 1 /3: Je mesure des longueurs                                                                Date :
Séance 1/4: Je découvre les instruments de mesure de longueur                        Semaine :
Matériel : double décimètre- le mètre-le nombre (mètre) la chaîne d’arpenter      Durée :
Tableau des habiletés
	Savoirs
	Savoir-faire
	Savoir être

	-Identifier les instruments de mesures de longueurs
	-Nommer des instruments de mesure de longueurs

-Comparer des instruments de mesure de  longueurs
	-Etre attentif

-Etre coopératif

-Etre rigoureux


Déroulement

	Plan du cours
	Activités maîtres
	Stratégies
	Activités élèves

	RAPPEL

SITUATION DE DECOUVERTE


REALISATION

PRESENTATION DES RESULTATS


	-Citer les artisans de ton milieu

-Quels sont les matériels qu’ils utilisent

-Quels matériels utilisez-vous en géométrie

Pendant la fête des artisans, la coopérative veut remettre des instruments de mesures aux artisans : tailleurs, menuisier, maçon, planteur, puis au Directeur de l’école et ton chef de classe. Avant la distribution, le chef de la coopérative très occupé te demande de collecter sur chaque instrument, celui qui l’utilise. 

Réalise cette tâche pour le chef

-Ecrire le nom de chaque métier qui peut recevoir un cadeau

-Attribuer à chaque métier l’instrument

-Ranger ces instruments par ordre de grandeur

Demander au rapporteur d’un groupe de présenter son résultat au tableau
	Travail collectif

   Travail de groupe

	Menuisier : rabot, scie

Instrument de mesure :

-Maçon : mètre, tri celle

-Tailleur : machine, mètre, ciseaux, aiguille, compas, règle, double décimètre ; équerre

Lecture silencieuse

Lecture à haut voix

Maçon; tailleur ; planteur ; le directeur
Maçon (instrument de mesure ou tissu)

Menuisier (instrument en mètre)

Tailleur (instrument en plastique)

Directeur (mètre)

Elève (double décimètre

Planteur : chaîne d’arpenter

e-a-b-c-d

-affiche devant chaque nom de métier, 

	VALIDATION

FIXATION

APPLICATION
	Donner la parole aux autres groupes pour apprécier la production de leur camarade

Présenter chaque instrument et nommer l’utilisateur

Relie chaque instrument à son utilisateur

a

x

x

-tailleur

b

x

x

-menuisier

c

x

x

-maçon

d

x

x

-détecteur


	Travail individuel
	l’instrument de mesure approprié

Apporte la correction qu’il faut

a

x

x

-tailleur

b

x

x

-maçon

f

x

x

-menuisier

d

x

x

-maître

e

x

x

élève




 3/ EVALUATION
a /gestion des périodes d’évaluation
L’exécution des situations problèmes et des activités d’intégration doit se faire selon le tableau suivant
.

	
	LUNDI
	MARDI
	JEUDI
	VENDREDI

	MATIN
	Soumettre les élèves à une situation problème (travail individuel ou de groupe)
	Faire une rémédiation et ou une consolidation (travail collectif et individuel) 
	Soumettre les élèves à une situation problème similaire à celle du lundi (travail individuel ou de groupe)

	Faire une remédiation et/ou une consolidation

	SOIR
	Faire la correction de la situation problème du matin (travail collectif et individuel)
	Suite de la consolidation
	Faire la correction de la situation problème du matin (travail collectif et individuel)

	Suite de la consolidation                                                                                         


b/ OUTILS D’EVALUATION
*Les exercices d’application

Ce sont des exercices qui permettent de vérifier l’acquis du jour. Ils doivent être simple et en relation étroite avec l’objet ou la notion à l’étude 
*Activité d’intégration
      Définition

*Situation probleme

      Définition

C- INFORMATIONS SUR LES DIFFERENTES EVALUATION
*Les caractéristiques des activités d’intégration et des situations problèmes 
Pour élaborer une activité d’intégration ou une situation problème il faut toujours prendre en compte les caractéristiques suivantes :
_un contexte réel et réaliste ;

_une situation motivante et posant un problème  à résoudre ;
_une situation significative et s’adressant à l’élève ;

_prise en compte du niveau et des acquis de l’élève ;
_une situation qui correspond à la compétence à évaluer et véhiculant des valeurs positives;

_une situation complexe et non compliquée ;

_la présence d’un distracteur (pour les situations problèmes).
*Les critères et les indicateurs
L’élaboration d’une activité d’évaluation s’accompagne toujours de critères et d’indicateurs. Un critère est un élément d’appréciation de l’atteinte ou la maîtrise de la compétence. Il y a deux sortes de critères.
_les critères minimaux : ce sont les qualités que l’on attend de la production de l’apprenant pour le déclarer compétent. Ils comptent pour 3 /4 de la note.

_Les critères de perfectionnement : Ils attestent une maîtrise de la compétence au delà de la moyenne. Ils comptent pour 1 /4 de la note.
e-1   EXEMPLE :ACTIVITES D’INTEGRATION  
NIVEAU CE1

Compétence Disciplinaire : Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide de la mathématique

Compétence de Base 2 : À partir des propriétés liées aux solides, l’élève résout une situation problème relative à la construction géométrique.

Thème : J’utilise des solides pour construire des figures planes

Leçon 2 : Je construis des figures planes à l’aide de ma règle et de mon équerre.

TABLEAU DES SAVOIRS  
	Savoirs
	Savoir-faire
	Contenus

	-Identifier le matériel de construction

-Identifier un rectangle
	-Utiliser correctement la règle et l’équerre

-Construire correctement un rectangle
	Le rectangle (propriétés des côtés)


Activité d’intégration

Cette année votre école décide de tracer un terrain  de football. Ton maître qui est le responsable du sport t’a remis le plan pour le chef de classe du CM2. En allant à la maison, la feuille est perdue. Tu te souviens alors des dimensions  12 cm et 9 cm. Tes amis veulent tracer le terrain pour cela, il te demande refaire le plan.
Critères minimaux (3 /4 de la note)
1) Identification correcte des instruments
2) Identification correcte de la figure géometrique
Indicateurs
· nommer la règle et l’équerre 
· nommer la nature de la figure géométrique. 
2) Réalisation  correcte du plan

Indicateur
· Construire  le rectangle de dimensions. 12 cm et 9 cm

Critère de perfectionnement

· construction correcte du rectangle

Indicateur

· construire selon les dimensions et les tracés 

· coder les angles droits
NB : Les critères sont portés sur la feuille de devoir
 e-2    Exemple de situation problème

 Niveau  CE2

CD : Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide de la mathématique

CB1 : En s’appuyant sur un modèle de résolution de situation problème comportant des données numériques, résoudre une situation problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.
Thème 1 : Je construis des nombres pour désigner des quantités ou des rangs.
Tableau des savoirs

	Savoirs
	Savoir-faire
	Contenus

	-Identifier une quantité

-Identifier le nombre le plus grand

- Identifier chacune des 4 opérations.
	-Lire et écrire les nombres de 0 à 1000 000

- Comparer et ranger des nombres 

- Utiliser le tableau de numération

- Utiliser la technique opératoire de chacune des 4 opérations.
	- Nombres de 0 à 1000 000 

- Tableau de numération

- Les opérations (addition, soustraction, multiplication, division)

- Les symboles des opérations et de comparaison.


SITUATION – PROBLEME

Papa décide de fêter ton admission en classe supérieure. Pour cette occasion, tu veux inviter quatre de tes amis de classe. En compagnie de ton grand -frère, tu as acheté des paquets de biscuits pour 12 500 F, 5 sachets de bonbons à 600 F l’un et 1250 F de sucre pour la fabrication du jus. Pour cela, il te remet 17 000F. Maman très contente de ton résultat, t’offre un jouet d’une valeur de 7 000 F .De retour du marché, papa te demande de faire le point de vos achats et de dire combien vous avez dépensé pour chaque personne. 
Critères minimaux 





Indicateurs

1)- Utilisation correcte des opérations  - Utiliser la multiplication pour calculer le prix des bonbons  

                                                        - Utiliser l’addition pour calculer la dépense totale.

2)- Pertinence de la demande

- Utiliser la soustraction pour calculer la somme restante ;

- Utiliser la division pour calculer la dépense effectuée pour chaque participant.

Critère de perfectionnement 

1/ Justification correcte

Indicateur

· Utiliser correctement le signe de comparaison

· Présentation correcte de la production
 e-3     EXEMPLE :
SITUATION PROBLEME EVALUANT LA COMPETENCE DE FIN DE CYCLE   (CE)
Compétence Disciplinaire : Résoudre des problèmes de vie courante à l’aide de la mathématique.
Compétence de fin de cycle

    A l’issu du cycle CE, l’élève résout une situation problème dans les domaines du numérique (nombre de 0 à 1 000 000), de la géométrie (solides, figures planes,) et de la mesure des grandeurs (longueur, masse, capacité, monnaie, durée…)
TABLEAU DES SAVOIRS

	Savoirs
	Savoir-faire
	Contenus

	-Identifier la nature de la figure géométrique

-Connaître les signes de comparaison (<, >, =)

-Connaître  la formule du calcul du périmètre

-Identifier les différentes opérations (soustraction, addition, multiplication)

-Identifier le nombre le plus grand

-Identifier une situation de proportionnalité
	-Construire un rectangle

-Calculer le périmètre d’un rectangle

-Compléter un tableau de proportionnalité

-Comparer des nombres

-Lire et écrire des nombres de 0 à 1 000 000

-Opérer sur les grandeurs mesurables (longueur, monnaie)
	-Figures planes 

-Proportionnalité

-Les nombres de 0 à  1 000 000

-Mesures de longueur

-Calcul du périmètre

-Soustraction

-Multiplication

-Addition

-Signes : =, <, >


SITUATION-PROBLEME CE

Ton père veut clôturer son jardin potager . Pour cette clôture, il a déjà acheté 80 poteaux. Aujourd’hui, il dispose d’une somme de 90 000 F pour l’achat des barbelés. Un rouleau de barbelés coûte 2 500 F et mesure 12 m.

Pour l’aider à tracer son jardin, l’agent agricole lui a remis un document comportant le plan et les différentes informations de la parcelle. Malheureusement, une partie de ce document est déchirée. Voici ce qui reste :             

	
	Dimensions réelles (m)
	Dimensions sur le plan (cm)

	Longueur
	36
	6

	largeur
	24
	




· L’agent agricole est absent, Ton père te demande, de refaire le document et de lui dire la somme nécessaire qu’il lui faut pour acheter les rouleaux de barbelés qui serviront à faire trois tours de sa parcelle.

1. refais le document

2. dis la somme nécessaire qu’il faut pour acheter les rouleaux de barbelés
Critères d’évaluation

Critères minimaux :
1-Utilisation correcte des outils mathématique 
Indicateurs

· Utiliser la proportionnalité 
· Utiliser la formule de  calcul du périmètre du rectangle
· Utiliser les propriétés liées au rectangle 
2-Justesse de la réponse

Indicateurs
          -Déterminer le périmètre de la parcelle

          -Déterminer le nombre de rouleaux pour un tour

          -Déterminer le nombre de rouleaux pour trois tours

          -Déterminer la somme d’argent à réunir pour l’achat des rouleaux
Critère de perfectionnement : Cohérence du raisonnement
Indicateurs
· Justifier les réponses

· Adopter une démarche logique
f)   REMEDIATION
La remédiation consiste à corriger le dysfonctionnement du processus enseignement apprentissage.
Elle s’établit à partir d’un diagnostic qu’on fait au vu des résultats de l’évaluation.
Les étapes de la remédiation sont :

-La préparation 

      *Il faut repérer toutes les erreurs ;
      *décrire les erreurs ;

      *chercher les sources d’erreurs

      *mettre en place un dispositif de remédiation

-L’exécution de la remédiation
       L’exécution de la remédiation dépend des sources et de la nature des erreurs

          *Pour les erreurs occasionnelles, procéder à des exercices de renforcement ;
          *Pour les erreurs récurrentes, procéder à des reprises de séances en améliorant les contenus,les  stratégies et les méthodes d’enseignement ;
          *pour les erreurs d’autres natures (exemple : mauvaises vues, relations familiales), entendre l’élève et si possible les parents pour en savoir plus sur les causes profondes en vue de trouver ensemble les solutions appropriées. 

          *elle peut individuellement, en petit groupe ou collectivement.
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