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1. PRESENTATION DE LA DISCIPLINE

A. GENERALITES

Faire de la mathématique, c’est raisonner sur des concepts de nombre, de figures géométriques et des propositions. Le raisonnement, la définition des concepts reposent sur l’utilisation d’un langage formel et un système conventionnel de représentation. Cela confère à la discipline un caractère autonome. Cependant les activités mathématiques ont un rapport avec la réalité, le monde de l’expérience. 

C’est par cet aspect qu’on donne du sens aux activités mathématiques, surtout par la résolution de problèmes tirés de l’environnement de l’enfant. L’apprentissage par la résolution de problème permet de manipuler les concepts et d’installer progressivement les compétences. 

A l’école primaire, il s’agit d’initier les élèves au vocabulaire spécifique de base, aux méthodes de calcul, aux activités développant la pensée logique et la justesse dans l’expression. Justifier un résultat, tirer une règle, appliquer une formule, ou une règle, sont des activités qui permettent de manière progressive aux élèves de s’approprier les mécanismes et les règles de fonctionnement de la mathématique. 

Le nouveau programme de mathématique a été élaboré en conformité avec les principes de la formation par compétence (FPC). Il s’agit de rattacher les apprentissages au vécu de l’enfant à ses expériences et à son monde. 

La mathématique se présente désormais pour l’élève comme un outil lui permettant de résoudre les problèmes de son milieu. 

B. OBJECTIFS VISES

Au niveau de l’enseignement primaire, la mathématique vise à donner à l’enfant des connaissances et des aptitudes. Celles ci sont nécessaires pour utiliser les nombres,  représenter les objets géométriques et construire des modèles mathématiques. 

Tout ceci lui permettra de résoudre les problèmes de la vie courante en vue de son intégration dans la société. Au CP la mathématique contribue a asseoir chez l’enfant la pensée logique. En effet les différents apprentissages lui permettront de structurer l’espace, d’utiliser les nombres d’établir des relations entre les solides et les figures planes et de comparer des longueurs 

2- COMPETENCES
A - COMPETENCE DISCIPLINAIRE (CD)

La compétence disciplinaire est l’ensemble des capacités liées à des savoirs, des savoir-faire des savoir être, qui permettront à l’enfant de se forger une personnalité et de pouvoir s’insérer dans son milieu. Le munir d’outils nécessaires pour lui permettre de  résoudre les problèmes aux quels il sera confronté. Durant le parcourt scolaire de l’enfant on installe la compétence disciplinaire à travers les compétences de bases et des compétences de fin de cycle. 

B- COMPETENCE DE FIN DE CYCLE (CFC)

La compétence de fin de cycle permet d’apprécier le niveau d’acquisition de l’apprenant à la fin du cycle. Elle va asseoir chez  l’enfant tous les savoirs propres au cycle. L’évaluation de ces  savoirs va permettre de décider le passage d’un cycle à un autre 

C- COMPETENCE DE BASE

La compétence de base se définit comme l’ensemble des savoirs, des savoir-faire et des savoirs être propre à un thème que l’élève doit acquérir au cours d’une année scolaire ;

A chaque niveau du CP trois compétences de bases  ont été définies (CB1, CB2, CB3).

Chaque CB est traduite en thème et chaque thème est découpé en leçons et les leçons en séances

C’est après avoir épuisé toutes les leçons d’une CB qu’on aborde la CB suivante. Le temps imparti à chaque CB est fonction de son contenu

3-ORGANISATION DES CONTENUS

A -REPARTITION DES CONTENUS

Les contenus sont repartis en trois grands thèmes comportant :

* au CP1 : 

Thème 1 : - Je structure mon milieu pour le découvrir

                 - organisation de l’espace

Thème 2 : -Je vais à la découverte du nombre

                 - activités pré numériques ou logiques

Thème 3 : -Je construis des nombres pour désigner des quantités ou 

                  des rangs

                 - nombres et opérations

* au CP 2 :

Thème 1 : -Je construis des nombres pour désigner des quantités ou 

                  des rangs

                 - nombres et opérations

Thème 2 : -J’utilise les solides pour découvrir les figures planes

                 --solides et figures planes

Thème 3 : -Je mesure des longueurs

                 - comparaison de longueurs

B- REPARTITION DES SEANCES

Les séances durent 30min. Celles du matin sont consacrées à la découverte des notions et celles de l’après midi réservées aux exercices d’applications.

NB : Le maître exploitera les livrets existants en tenant compte de la nouvelle progression et des exigences de la nouvelle approche pédagogique.

4- METHODOLOGIE

A -DEROULEMENT D’UNE SEANCE

La séance de mathématique dure 30 min, et se déroule en 3 phases appelées phases didactiques 

Phase 1 : Présentation 

Etape 1 : Pré requis

Le maître propose une situation pour vérifier les acquis antérieurs que l’enfant doit mobiliser pour faciliter l’acquisition de la notion du jour. La situation doit être simple et significative, c’est le rappel.

Etape 2 : Situation de découverte

Le maître propose un texte, une illustration, un support graphique, en rapport avec une situation réelle de la vie courante, elle doit être sensée, motivante et comportant des questions qui invitent à la recherche et au travail de groupe pour dégager la notion du jour. Le maître amène l’élève à comprendre la situation, à identifier ce qu’on lui demande et à mobiliser les ressources utiles pour résoudre le problème posé.

N.B. : La situation peut être présentée oralement.

Phase 2 : Développement  

Cette phase se déroule en quatre  étapes.

Etape  1 : Réalisation – Recherche de la solution

Il organise les élèves en groupe de travail, définit ou précise la tache à réaliser. Il invite les élèves à résoudre le problème. 

Etape  2 : Présentation des productions des élèves

Le maître invite l’élève à rendre compte de sa production en expliquant sa démarche et son résultat. Le maître note les difficultés des enfants en vue de la rémédiation ;

Etape 3 : Validation

Le maître fait valider la démarche et les résultats présentés au tableau, par l’ensemble de la classe. Il donne libre cours aux discussions et aux questions des élèves.

Etape 4 : Fixation ou formalisation

Le maître amène les élèves à faire la synthèse des acquis du jour. Formalise les résultats aux besoins par une trace écrite

Le maître présente la notion sur sa forme conventionnelle avec le langage qui l’accompagne.

 Phase 3 : Application  

C’est la dernière phase qui permet au maître de vérifier l’acquis de la séance. Il propose des exercices simples en rapport étroit avec la notion dégagée pour consolider l’acquis du jour.

    B- CANEVAS  D’UNE FICHE DE SEANCE 

                                                   Fiche de séance 

    Discipline :                                                                                              Niveau :

   Thème :                                                                                                   

   Durée :

   Leçon :                                                                                                    Semaine : 

   Séance :

                      Savoir

                      Savoir -Faire 

                      Savoir -Etre

                      Matériel :

DEROULEMENT

	Plan du cours
	Activités -Maître
	Stratégies
	Activités -élèves

	
	
	
	

	
	
	
	


Remarque : 

Les phases de Présentation, Développement, Application ne figurent pas sur la fiche de séance. Elles donnent des indications sur le contenu et la progression du cours. Elles permettent au maître de suivre les suggestions pédagogiques et didactiques. Ces phases seront insérées dans les fiches pédagogiques.

      C - Suggestions  pédagogiques pour la conduite d’une leçon                

	ACTIVITES - MAITRE
	ACTIVITES - ELEVES

	
Rappel

-Propose une situation faisant appel aux  acquis antérieurs et en rapport avec les savoirs à l’étude
Présentation de la situation

-Présente une situation de motivation comportant une tâche et des consignes en rapport avec l’objet à l’étude

-Invite l’élève à exprimer sa perception de la situation

-Aide l’élève à relever les informations significatives, à comprendre la situation et à reformuler le problème avec ses propres termes


RESOLUTION DE LA SITUATION 

-Aide l’élève à mobiliser les ressources dont il a besoin (acquis antérieurs) et à s’engager dans des apprentissages pour résoudre la situation

PRESENTATION DES PRODUCTIONS DES ELEVES

- invite l’élève a rendre compte de sa production tout en expliquant sa démarche. 
Validation
- Fait valider les résultats par les autres élèves

- Consigne les résultats et les procédures justes 

FIXATION DE LA NOTION
-Résume et fait le point des connaissances acquises au besoin par une trace écrite avec les élèves

EXERCICES D’APPLICATION

- Propose de nouvelles situations semblables et simples
- Invite l’élève à utiliser les acquis du jour pour résoudre les exercices proposés               
	-Explique selon les mots de son choix, sa perception de la situation proposée

-Analyse la situation et cherche à comprendre le problème posé

-Résolvent la situation en mobilisant leurs acquis

-Met en œuvre des idées de solution au problème posé 

-Explique sa démarche et communique le résultat de sa production

-Partage et discute  ses résultats avec les autres élèves, fait valider sa solution

Prennent si possible le résumé, posent des questions de compréhension

-Lisent les nouvelles situations et mobilisent les ressources nécessaires

-résolvent les situations proposées en tenant compte des démarches validées


D- EXEMPLE  DE FICHE  DE SEANCE 

DISCIPLINE : MATHEMATIQUE                      

  NIVEAU    : C P 1

THEME :         Je  construis des nombres pour désigner
  DUREE     :

          des quantités ou des rangs

                SEMAINE :

LECON     2/4 : Je compare des nombres avec les signes > et =
SEANCE   3\4 : J’utilise le signe > pour comparer les nombres

 MATERIEL : Objets naturels (cailloux, graines, capsules)

	SAVOIR
	SAVOIR –FAIRE
	SAVOIR -ETRE

	Identifier le nombre le plus grand

	- Dénombrer des collections 


- Représenter des collections

- Comparer deux collections 

- Utiliser le signe >
	- être coopératif, 

- persévérant, 

- rigoureux


	Plan du Cours
	Activités -Maître
	Stratégies
	Activités -Elèves

	Rappel

Présentation de la situation
	Situation 1

-Fais comparer deux élèves de différentes tailles « qui est le plus grand »

-Reprends l’activité avec d’autres objets de la classe (règle,  bâtonnets, etc.)

Situation  de découverte

Maintenant, nous allons comparer deux nombres

« Tu veux acheter des bonbons FATOU te propose 6 bonbons à 25f, TAPE  lui te propose 4 bonbons à 25f »

-chez qui vas –tu acheter tes bonbons dis pourquoi ?
	
	Des élèves Zadi et Kassi

De tailles différentes se mettent débout l’un à coté de l’autre « Zadi est plus grand que Kassi »

	Réalisation


	A l’aide des cailloux sur la table fait faire les différents tas de bonbons

-Fait mettre l’étiquette nombre dans chaque tas 

-Dans quel tas trouve t’on le plus de bonbons, pourquoi ?
	Travaille par groupe de 4 avec les cailloux


	Font deux tas un de 6 et un autre de 4 puis mettent l’étiquette -nombre

6              4

	Exercices d’application
	a- Compare à l’aide de signe « > »les nombres suivants

 4 …..2    5….1    3…..2

b- Mets le signe > entre les nombres suivants

 4 et 2    2 et 1    7 et 5   

 2 et 3

 3 et 8    6 et 2    5 et 7   

 1 et 4
	
	a-4 est plus grand que 2

            4 >2

    5 est plus grand que 1

            5 > 1

    3 est plus grand que 2

 3 > 2      4>2 

b- 2>1

 7>5           6>2


DEROULEMENT
FICHE  DE SEANCE
Discipline : mathématique      



       Niveau : CP 2 

Thème : je construis des nombres pour des quantités ou des rangs

Semaine :                                                                                        Durée :
Leçon n° 2 : je compare des nombres avec les signes > et =
Séance 3\4 : j’utilise le signe > pour comparer les nombres
Matériel :

	SAVOIR
	SAVOIR –FAIRE
	SAVOIR-ETRE

	Identifier le nombre le plus grand
	Dénombrer des collections
	Représenter des collections


	PLAN DU COURS
	ACTIVITES MAITRE
	STRATEGIES
	ACTIVITES-ELEVES

	RAPPEL


	Situation 1

- Utilise ton matériel pour représenter le nombre 34  

- Ecris ce nombre dans le tableau de numérotation


	Travail par groupe de 4 sur la table
	- Représente 34 sur la table  






- Ecrivent 34 dans le tableau





DEROULEMENT

	PRESENTATION

DE LA

SITUATION (S.P.)
	Situation 2

-Maman te donne 13 bonbons et Papa te donne 5 Dis combien de bonbons tu as.utiliseras ton tableau de numérotation.


	
	Ecoutent attentivement le maître

Lire la situation problème

	Utilisation  du tableau

Mise en place de la technique opératoire

 
	- Faire écrire 13 et 5 dans le tableau de numérotation  

- partir de ce tableau, tu vas faire une addition  

- Fais le calcul et dis comment ?  

« Tu as combien de bonbons ? »
	Travail individuel


	- Donnent les réponses sur les ardoises

                  d     u

                  3      4

- Posent et effectuent dans

 le tableau 

       d       u

 1      3

                    5

- Je calcule le chiffre des unités, ensuite je calcule le chiffre des dizaines

- J’ai 18 bonbons

	EXERCICES D’APPLICATION
	- Calcule à partir du tableau : 

31 + 5

41 +  

- Calcule sans tableau : 

42 + 6 ; 35 + 3

38 + 1 ; 17 + 2


	Travail individuel sur ardoise

Travail individuel dans les cahiers


	             d         u

             3         1

                       5





5- EVALUATION

a - Activités d’intégration

L’activité d’intégration est une évaluation qui a lieu après toutes les séances d’une leçon. Elle permet de vérifier le niveau d’acquisition des différentes notions étudiées au cours des séances (savoirs, savoir-faire, savoir -être)

L’analyse de cette évaluation va nous conduire à une rémédiation pour revoir les notions mal acquises

Son diagnostic va nous permettre de savoir si on peut passer à la leçon suivante

b - Situation problème 

La situation problème est une évaluation qui va nous permettre de vérifier le niveau d’acquisition de toutes les notions pertinentes du thème (toutes les leçons de la CB). Elle nous amène tout droit à des activités de rémédiation en cas de non acquisition de certaines notions

c- Exemple de situation problème

Niveau CP1

Compétence  Disciplinaire  : Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide des Mathématiques
CB2 : En utilisant un langage Mathématique approprié et en s’appuyant sur un modèle de résolution de situation-problème comportant des données numériques, résoudre une situation problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.

Thème  : Je construis des nombres pour désigner des quantités ou des rangs

	  SAVOIRS
	SAVOIR -FAIRE
	CONTENU

	- Identifier une quantité 

- Identifier le nom et l’écriture d’un nombre  
	· Coder une collection

· Décoder une collection

· Compter de 0 à 9

· Classer les nombres

· Ecriture additive d’un nombre

· Lecture et écriture d’un nombre

· Additionner deux nombres
	les nombres de 0 à 9

signes = ; > ; +

l’addition


Situation -problème.

Le maître demande à Ali et à Sophie d’aller cueillir 8 tomates dans le jardin pour la leçon de langage.

· Ali dit, j’ai cueilli 4 tomates et j’ai ramassé 2 aubergines

· Sophie dit, j’ai cueilli 1 tomate de plus que Ali.

Le maître te demande de représenter les tomates de chaque élève par des ronds, et de dire si les tomates suffisent pour la leçon.

Critères minimaux : Justesse de l’explication (note chiffrée : 15/20)

           Indicateurs

1. Dessiner la collection de Ali

· Mettre l’étiquette

2. Dessiner la collection de Sophie

· Mettre l’étiquette

3. Dessiner la collection de tomates

· Mettre l’étiquette

Critères de perfectionnement : Utilisation correcte du signe (note chiffrée : 5/20)

                                                : Utilisation de la correspondance terme à terme

           Indicateurs

1. Fait la comparaison entre 9 et 8 avec le signe……………

2. Etablit la correspondance terme à terme pour comparer

           Barème : S’il trouve 2 réponses justes il a la moyenne.

Niveau  CP2

Compétence  Disciplinaire : Résoudre   une  situation  de  la  vie  courante  à  l’aide des Mathématiques.

CB2 : En s’appuyant sur un modèle de résolution  de  situation -problème  comportant des données numériques et dans un langage mathématique approprié, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné.

Thème : Je construis des nombres pour désigner des quantités ou des rangs.

	SAVOIRS
	SAVOIR-FAIRE
	CONTENU

	Connaître la règle de la numération décimale

Identifier la position des chiffres dans un nombre.

 Connaître le sens de l’addition

· Identifier une situation d’addition

· Connaître le sens de la soustraction.

· Identifier une situation de soustraction
	Ecrire un nombre dans un tableau de numération

Lire et écrire des nombres 

Ecrire une différence 

Dénombrer

Compter

Calculer une somme
	· Entiers naturels de 0 à 100

· Symboles de comparaison > ; >. =

· Notion de moitié, de double 

· Addition 

· Soustraction (sens)

      Multiplication (approche)


Situation -problème 
Tu as bien travaillé en classe. Pour ta fête, tu reçois 3 dizaines d’œufs de maman et dix baguettes de pain pour le menu. Tu as invité 20 camarades de ta classe et 8 camarades du quartier. Chaque invité doit manger une omelette d’un œuf.

Pourras-tu manger avec tous les invités ? Dis pourquoi ?

Critères minimaux :
     Justification correcte de la réponse 


Indicateurs

1. Conversion de 3 dizaines en unités
2. Détermination du nombre d invites
3. Détermination du nombre de participants au repas.
Critères de perfectionnement : Utilisation correcte des signes de comparaison


Indicateurs 

1. Utilisation des …… et……... 
2. Utilisation du langage mathématique ; moins de ou plus de



CORRIGES /BAREME

· 3 dizaines = 30 œufs (2 pts)
· nombre d’invités : 20 + 8 = 28 (2 pts)

· participants au repas : 28 + 1 = 29  (2 pts)
· je peux manger avec tous mes invités / oui (2 pt)
· 29 < 30  ou 30 > 29

· Il y a plus d’œufs que d’invités

· Il y a moins d’invités que d’œufs            2 pts
· 30 – 29 = 1. il reste 1 œuf.


Contexte     : Familiale

Tâche      :     Dire si les œufs sont assez pour tous les invités


Consigne :   Comment fais-tu …..


Distracteur: 10 baguettes de pain

LE PROGRAMME
* COMPETENCE  DISCIPLINAIRE

Dans le domaine des Mathématiques, une compétence a été retenue pour l’acquisition des enseignements / apprentissages / évaluations, il s’agit :     

* Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide des Mathématiques ;

Il faut souligner que cette compétence s’exercera dans les trois grands domaines relatifs à la maîtrise des outils mathématiques de base qui sont :


les nombres et les opérations


les solides et les figures planes


les grandeurs.

Autour donc de cette  compétence, l’action éducative du maître sera plus orientée vers des savoir-faire que des savoirs tout court.

I.
ENONCE : RESOUDRE DES PROBLEMES DE LA VIE COURANTE A L’AIDE 

  

            DES MATHEMATIQUES

II.
SENS : Résoudre une situation -problème est une démarche de l’esprit utilisée pour atteindre un but fixé, ou trouver des solutions à une question. La résolution de problème est un moyen puissant de raisonnement utile à l’enfant à qui l’on demande chaque jour d’effectuer des tâches requérant des stratégies multiples. L’école doit donc l’engager dans un processus où il exerce différentes démarches d’analyse et de compréhension, d’organisation et de résolution, de validation et de communication.

III.    DECLINAISONS 

- LES CAPACITES

* Décoder les éléments de la situation -problème


* Modéliser la situation -problème


* Mettre en œuvre une stratégie de résolution de problème


* Valider sa solution


* Objectiver la démarche de résolution de problème

	CAPACITES
	HABILETES
	CRITERES D’EVALUATION

	(1)

DECODER  LES ELEMENTS DE LA SITUATION-PROBLEME
	1 – Identifier le sens des termes et des Symboles mathématiques

2 – Dégager l’information contenue dans un

diagramme, un tableau ou un dessin, un schéma ou un texte

3 – Distinguer les données pertinentes des

données non pertinentes

4 – Dégager la tâche à réaliser


	- Identification correcte du sens des termes et des symboles mathématiques

Traitement efficace de l’information

- Décodage (lecture et compréhension) correct du massage

- Sélection correcte des données utiles à la résolution découverte du problème

- Découverte de l’information sous jacente

- Circonscription adéquate de la tâche à effectuer

	(2)

MODELISER LA SITUATION -PROBLEME
	1 – Etablir des similitudes avec d’autres

 situation problèmes

2 –  Identifier le modèle correspondant au problème

3 – Représenter la situation à l’aide d’objet, de dessins, d’images, de tableau, de

diagrammes, de symboles et de simulation
	- Association des similitudes avec d’autres situations problèmes

- Pertinence du choix du modèle

- Représentation correcte de la situation

	(3)

METTRE EN ŒUVRE UNE STRATEGIE DE RESOLUTION DE PROBLEME


	1 – Choisir une stratégie liée au modèle

2 – Identifier les étapes relatives à la stratégie

3 –  Sélectionner les moyens appropriés

4 – Appliquer les moyens sélectionnés

5 - Persévérer dans la recherche de solution

6 – Confronter son travail avec celui des paires
	- Pertinence du modèle choisi

- Identification correcte des étapes de la stratégie

- Sélection pertinente des moyens 

- Application judicieuse des moyens sélectionnés

- Engagement dans la recherche de la solution

- Consultation pertinente au sein du groupe ou de ses paires

	(4)

VALIDER SA SOLUTION
	1 – Constituer des ressources dans la recherche de la solution (données des situations -problèmes)

2 – Effectuer au besoin un retour sur les étapes franchies

3 – Rectifier au besoin la solution

4 – Confirmer la solution


	- Exploitation adéquate des ressources

- Auto rémédiation correcte

- Adéquation de la solution avec les données du problème



	(5)

OBJECTIVER LA DEMARCHE DE RESOLUTION DE PROBLEME
	1 – Faire le point sur le savoir construire

2 – Identifier les facteurs facilitateurs et difficultés d’une démarche

3 – Communiquer adéquatement une démarche

4 –  Proposer des moyens de remédiation 
	- Auto critique de son apprentissage au cours de la résolution du problème

- Formulation adéquate d’une synthèse de la démarche utilisée

- Pertinence des moyens de remédiation proposés 




IV. LIENS AVEC LES COMPETENCES TRANSVERSALES ET LES DOMAINES RELATIFS A LA VIE QUOTIDIENNE


Pour résoudre une situation -problème, l’apprenant doit faire preuve d’esprit critique, exploiter l’information, démontrer un esprit de synthèse, manifester un esprit créatif, utiliser des stratégies de travail efficaces. L’apprenant doit également se montrer coopératif, utiliser des stratégies de travail efficace et communiquer efficacement. Il doit en outre se montrer entreprenant et se référer à son milieu afin de l’exploiter à bon escient.   

V.          LES COMPETENCES DE FIN DE CYCLE  CP

A partir de données pertinentes fournies par l’enseignant et en se référant à une situation concrète simple, l’élève résout une situation-problème dans les domaines du prénumérique (tri – classement – correspondance…), du numérique (nombre de 0 à 100), de l’organisation de l’espace (position relative des objets – en haut, en bas, au dessus, au dessous, à gauche, à droite)  de la géométrie (forme, ligne, solide) et de la mesure des grandeurs (longueur).


a) Caractéristiques de la situation -problème

La situation est un énoncé se référant à une situation réelle ou non présentée à l’aide d’un support matériel ou illustré comportant :

- des questions pratiques et familières suscitant son intérêt et son adhésion

 
- des données complètes ou incomplètes avec deux étapes de solutions

L’élève résout la situation -problème en:

- élaborant des procédures faisant appel à des stratégies variées ;


- utilisant du matériel de manipulation ou d’outils allant du simple papier quadrillé  à l’ordinateur ;



- consultant une personne ressource.

  COMPETENCE DE BASE CP1

	COMPETENCE DE BASE (CB) CP1
	SAVOIRS
	SAVOIR-FAIRE
	SAVOIR-ÊTRE
	CONTENU

	CB1

A partir de consignes et en utilisant les expressions sur, sous, devant, derrière, haut, bas…, l’élève résout une situation -problème en structurant l’espace.


	- Identifier les données décrivant l’espace
	- Se situer et situer des objets

- Se déplacer en suivant des consignes orales

- Coder et décoder un déplacement

- Se situer et se repérer dans l’espace


	
	- Sur, sous

- devant, derrière

- haut, bas

- au-dessus, au-dessous

- droite, gauche

- près de, loin de

- à côté de

	CB2

En s’appuyant sur un modèle de résolution de situation-problème comportant des données non numérique, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné
	- Reconnaître des propriétés

    * couleur

    * taille

     * forme

     * nature

- Notions :

      * autant, pas autant

       * moins de,  plus de
	- Comparer, trier, classer, ranger, sérier des objets selon la propriété ou le critère

- Comparer des collections


	
	- Couleur : beige, jaune, vert, orange, violet,

- Forme : carré, rond, triangle

- Taille : grand, petit

- Autant – pas autant

- moins de plus – plus de

	CB3

A partir de consignes, en s’appuyant sur les symboles (= ; > ) et l’addition, l’élève résout une situation-problème comportant des données numériques (de 0 à 9).


	- Identifier le sens des termes et des symboles liés aux nombres.


	- Dénombrer une collection

- Compter de 0 à 9

- Classer les nombres (situer, ordonner et comparer)

- Ecriture, additive d’un nombre

- Lecture et écriture du nombre

- Calculer (addition).
	
	- Les nombres de 0 à 9

- Signes = ; > ; <

- L’addition.




Critères d’évaluation des compétences de Base CP1

CB1 :

s’appuyant sur un modèle de résolution de situation -problème comportant des données non numériques, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné


1 – Identification correcte des données du problème


2 – Représentation adéquate de la situation -problème


3 – Lecture et écriture correcte des nombres

CB2 :

Résoudre une situation -problème significative comportant des données numériques

.


1 – Identification correcte du sens des termes


2 – Etablissement pertinent des liens entre les collections et les nombres


3 – Lecture et écriture correcte des nombres

CB3 :

Résoudre une situation -problème relative à la structuration de l’espace


1 – Utilisation des notions mathématiques liées à la structuration de l’espace


2 – Identification correcte du sens des termes

3 - Etablissement pertinent des éléments de similitudes entre le modèle donné 

     et le problème à résoudre.  

COMPETENCE DE BASE CP2

	COMPETENCE DE BASE (CB) CP2
	SAVOIRS
	SAVOIR-FAIRE
	SAVOIR-ÊTRE
	CONTENU

	CB1

En s’appuyant sur un modèle de résolution, l’élève résout une  situation -problème comportant des données numériques, une situation -problème en établissant des similitudes avec le modèle donné
	- Règle de la numération décimale

- Sens de l’addition

- Sens de la soustraction
	- Ecrire un nombre dans un tableau de numération

- Lecture et écriture des nombres

- Calculer une différence

- Dénombrer, compter, classer
	
	- Entiers naturels de 0 à 100

- Symboles de comparaison 

   >, =

- Notion de moitié, de double

- Addition

- Soustraction

- Multiplication

	CB2

A partir de données relatives aux solides et figures planes, l’élève résout une situation-problème en établissant des relations entre les solides et les figures planes usuelles (carré, rectangle).


	- Reconnaître le sommet, la face, l’arrête du solide (les régularités d’un solide)


	- Etablir le carré, le rectangle comme l’empreinte de solide

- Décrire un solide

- Etablir des relations entre les solides et les figures planes 
	
	- carré

- rectangle

- solide

	CB3

En se référant aux consignes et à l’aide de donné relatives à la mesure de longueur, l’élève résout une situation-problème en comparant des longueurs.
	- Notion de mesure
	- Effectuer le mesurage avec des unités arbitraires (étalons)

- Comparer des longues par superposition.
	
	- Comparaison de longueur




Critères d’évaluation des compétences de Base CP2

CB1 :

En s’appuyant sur un modèle de résolution de situation -problème comportant des données  numériques, résoudre une situation-problème en établissant des similitudes avec le modèle donné

1 – Identification correcte des données du problème


2 – Etablissement pertinent des similitudes


3 – Utilisation correcte des outils mathématiques  

CB2 :

Résoudre une situation -problème significative comportant des données numériques relatives aux solides et aux figures planes usuelles.


1 – Identification correcte du sens des solides


2 – Etablissement pertinent de relations entre les solides et les figures planes

CB3 :

Résoudre une situation -problème significative comportant des données relatives à la mesure de longueur.  


1 – Mesurage correcte des longueurs

DECOUPAGE DES LEÇONS EN SEANCES

NIVEAU CP1

	
THEMES

	LEÇONS
	SEANCES
	CONTENUS
	NBRE DE SEANCES
	NBRE DE SEMAINES

	I. JE STRUCTURE MON

MILIEU POUR LE DECOUVRIR

 
	(1) Je me situe dans mon

milieu
	1 – J’utilise les mots «sur», «sous»,

«au-dessus», «au-dessous» pour me situer

2 – J’utilise les mots «devant»,

«derrière» pour me situer 

3 – J’utilise les mots «gauche»

 «droite», 

«à gauche», 

«à droite»       pour me situer

4 – J’utilise les mots «près de», «loin de» pour me situer  
	Notion de :

«sur», « sous», «au dessus», au dessous »

Notion de :

«devant», «derrière»

Notion de :

«gauche», «droite», 

«à gauche», 

«à droite»

Notion de «près de», «loin de» 


	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	Remédiation
	


	
	(2) Je situe les objets de mon  milieu
	1 – J’utilise les mots «sur», «sous»,

«au-dessus», «au-dessous» pour situer des objets

2 – J’utilise les mots «en haut», «en bas», «devant», «derrière» pour

situer des objets

3 – J’utilise les mots «gauche»,

«droite»,

«à gauche», 

«à droite», pour situer des objets

4 – J’utilise les mots «près de», «loin de», «dedans», «dehors» pour

situer des objets.
	Notion de sur, sous, au dessus, au dessous.

Notion de : en haut, en bas, devant, derrière.

Notion de gauche, droite, à gauche, à droite

Notion de : près de, loin de, devant, dehors.
	4
	1



	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	


	
	(3) Je trace des traits dans le plan
	1 – J’utilise une règle pour tracer des traits

2 – J’utilise une règle pour tracer un trait passant par un point

3 – J’utilise une règle pour tracer un trait passant par deux points

4 – J’utilise une règle pour tracer des traits passant par un point
	Construction de trait avec une règle

Construction de trait passant par un point.

Construction d’un trait passant par deux points

Construction de  droites sécantes en un point
	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	SITUATION-PROBLEME REMEDIATION
	2


	II. JE VAIS A LA DECOUVERTE DU NOMBRE
	(1) J’utilise les propriétés des objets pour les trier et les classer

 
	1 – Je trie les objets selon leur taille

2 – Je trie les objets selon leur couleur (jaune - rouge)

3 – Je trie les objets selon leur couleur (vert – violet)

4 – Je trie les objets selon leur couleur (bleu – orange)

5 -  Je trie les objets selon leur forme (rond – triangle – carré)

6 – Je classe les objets selon leur taille

7 – Je classe les objets selon leur couleur

8 – Je classe les objets selon leur forme

 
	Notion de tri selon la taille

Notion de tri selon la couleur (jaune, rouge)

Notion de tri selon la couleur vert violet

Notion de tri selon la couleur bleu – orange

Notion de tri selon la forme (rond, triangle, carré)

Notion de classement selon la taille

Notion  de classement selon la couleur

Notion de classement selon la forme.


	(8)


	2



	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	1

	
	Rémédiation
	


	
	(2) J’utilise les propriétés des objets pour construire des rythmes
	1 – Je range les objets selon leur taille

2 – Je série les objets selon la loi

«grand – petits»

3 – Je série les objets selon la loi

«couleur» 

(2 couleurs)

(4) Je série  les objets selon la loi 

«forme» 

(2 formes)

(5) Je complète un rythme simple 

(motif manquant)

(6) Je continue un rythme
	Notion de rangement selon la taille

Notion de sériation selon la loi » grand –petit ».

Notion de sériation selon une loi se référant à la couleur 
(2 couleurs)

Notion de sériation selon  la loi se référant à la forme (2 formes)

Notion de rythme simple (trouver le motif manquant)

Notion de rythme (constituer un rythme)
	6
	2 

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	


	
	(3) J’utilise la correspondance pour comparer des quantités
	1 – Je fais une correspondance «un pour un» entre deux collections d’objets

2 – Je fais une collection d’objets qui a «autant» ou «pas autant» d’éléments qu’une autre collection d’objets

3 – Je fais des correspondances entre deux collections d’objets et je trouve la collection qui a plus d’éléments.

4 - Je fais des correspondances entre deux collections d’objets et je trouve la collection qui a moins d’éléments.


	Correspondance «un pour un»

Notion de «autant de» «pas  autant de»

Notion de «à plus d’éléments que»

Notion de «à moins d’éléments que»


	6


	2


	
	
	5 - Je fais une collection d’objets ayant un élément de plus qu’une autre collection

moins qu’une autre collection

6 - Je fais une collection d’objets ayant un élément de
	«à un élément plus que»

«à un élément moins que»
	
	

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	SITUATION-PROBLEME D’INTEGRATION
	2

	III. JE CONSTRUIS DES NOMBRES POUR DESIGNER DES QUANTITES OU DES RANGS
	(1) J’écris et je nomme les nombres de 0 à 9
	1 – Je fais des collections de 1 et  2 objets  

2 – Je fais des collections de    3 objets  

3 – Je fais des collections de 

4 objets

4 - Je fais des collections de 

5 objets 

5 - Je fais des collections de 

6 objets 

6 - Je découvre le nombre 0

 
	Le nombre 

un (1)

Le nombre 

deux (2)

Le nombre 

trois (3)

Le nombre  quatre (4)

Le nombre  

cinq (5)

Le nombre  

six (6)

Le nombre 

zéro (0)


	8
	2


	
	
	7 – Je fais des collections de 7 objets 

8 - Je fais des collections de 8 et 9 objets


	Le nombre

sept (7)

Les nombres huit (8) et

neuf (9)
	
	

	
	UNE ACTIVITE D’INTEGRATION
	

	
	REMEDIATION
	

	 
	(2) J’utilise les signes >, = pour comparer des nombres
	1 – Je compare deux nombres à l’aide du signe >

2 – Je compare deux nombres à l’aide du signe = 

3 – Je range des nombres du petit au plus grand

4 – Je range les nombres du plus grand au plus petit.  
	Utilisation du >

Utilisation du signe « ═ »

Notion de rangement du plus petit au plus grand

Notion de rangement du plus grand au plus petit
	4


	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	
	1

	
	REMEDIATION
	
	


	
	(3) J’utilise l’addition pour

écrire et calculer une somme
	1 – J’utilise une écriture additive pour nommer une collection d’objets

2 – Je dessine une collection d’objets à partir

d’une écriture additive  

3 – Je réduis une somme en un nombre

4 – Je calcule la somme de deux

 nombres pour trouver une quantité 

5 - Je construis une table d’addition –  (1) 

6 – Je construis une table d’addition (2)
	Ecriture d’un nombre

Décodage d’une somme

Addition des nombres

Addition de deux nombres

Table d’addition

Table d’addition
	6
	2

	
	ACTIVITE D’INTEGRATION
	
	1

	
	REMEDIATION
	
	

	
	SITUATION-PROBLEME D’INTEGRATION
	
	2

	
	REMEDIATION
	
	


DECOUPAGE DES LEÇONS EN SEANCES

NIVEAU CP2

	THEMES
	LEÇONS
	SEANCES
	Contenus
	NBRE DE SEANCES
	NBRE DE SEMAINES

	I. JE CONSTRUIS DES NOMBRES POUR

DESIGNER DES QUANTITES OU DES RANGS
	(1) J’écris et je nomme les nombres de 0 à 16
	1 – Je révise des nombres de 0 à 9

2 – Je découvre le nombre 10
3 – Je fais des collections de 11 et 12 objets
4 - Je fais des collections de 13 et 14 objets
5 – Je fais des collections de 15 et 16 objets

6 – Je groupe les objets par 2, 3, 4 et 5

7 – Je groupe les objets par 10
8 – Je groupe les objets par 10 et je      construis un tableau de numération

(barre et carré unités)


	Lecture et écriture des nombres de 0 à 9

Le nombre 10

Les nombres 11 et 12

Les nombres 13 et 14

Les nombres 15 et 16

« groupement »

« groupement par 10 »

Tableau de numération 

(dizaine – unité)
	8
	2

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	


	
	2 – j’écris et je nomme des nombres de 17 à 100
	1 – J’utilise un tableau de numération pour écrire le nombre d’objets d’une collection

2 – Je constitue une collection à partir d’un nombre écrit dans un tableau de numération

3 – Je découvre les nombres 17, 18 et 19

4 – Je découvre les dizaines de 10 à 60.

5 – Je découvre les nombres de 20 à 69

6 – Je découvre les nombres de 60 à 79

7 – Je découvre les nombres de 80 à 99

8 – Je découvre le nombre 100
	Ecriture d’un nombre dans un tableau de numération

Décodage d’une collection

Les nombres 17, 18 et 19

Les dizaines de 10 à 60

Les nombres 20 à 69

Les nombres de 60 à 79

Les nombres de  80 à 99

Le nombre 100
	8
	2

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1


	
	REMEDIATION
	

	
	(3) J’utilise les signes >, < ou = pour comparer les nombres de 0 à 100
	1 – Je compare les nombres de 0 à 100 avec le signe > et =

2 – J’utilise le signe < pour comparer les

nombres de 0 à 100

3 – J’utilise les signes > et < pour comparer les nombres de 0 à 100.

4 - J’utilise les signes >, < et = pour      comparer les nombres de 0 à 100
	Comparer des nombres compris entre 0 et 100

Utilisation du signe <

Comparaison à l’aide  des signes > et <

Comparaison à l’aide des signes >, < et = des nombres de 0 à 100


	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	(4) J’utilise l’addition pour

écrire et calculer la somme de deux nombres
	1 – Je construis une table d’addition avec les nombres de 0 à 10  

2 – J’utilise le tableau de numération pour calculer une somme 
	Construction d’une table d’addition des nombres de 0 à 10


	4
	1


	
	
	3 – J’utilise la technique de l’addition sans retenue pour calculer une somme

4 – J’utilise la fonction «ajouter à» pour passer d’une liste de nombres à une autre liste de nombres 
	Calcul d’une somme à l’aide du tableau de numération

Addition sans retenue

La fonction «ajouter à»
	
	

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	(5) J’utilise la multiplication

pour écrire et calculer le produit de deux nombres
	1 – Je désigne le nombre de cases d’un quadrillage par un produit  

2 – J’écris le nombre d’objet d’une collection sous forme de produit.  

3 – Je représente un produit de deux nombres par une collection


	Coder un quadrillage à l’aide du produit

Calcul d’une somme 
	6
	2


	
	
	4 – J’écris une somme de termes égaux sous la forme d’un produit

5 – J’écris un produit sous la forme d’une somme de termes égaux

6 – J’utilise la table de multiplication par 2 pour trouver le double d’un nombre


	Codage d’une collection  à l’aide d’un produit

Décodage d’un produit

Transformation d’une somme en un produit

Transformation d’un produit en une somme

Détermination du double d’un nombre
	
	

	
	ACTIVITES D’INTEGRATIONS 
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	(6) J’utilise la soustraction pour écrire et calculer la différence de deux nombres
	1 – Je cherche ce qui reste d’une

collection diminuée


	Soustraction par amputation


	
	


	
	
	2 – J’utilise la fonction «retrancher à»

 pour passer d’une liste de nombres à

une autre liste de nombres

3 – Je complète une addition à trou pour  trouver

ce qui manque (1)
4 - Je complète une addition à trou pour trouver

ce qui manque (2)

	Soustraction par la fonction «retrancher a»

Soustraction par complémentation

Soustraction par complémentation
	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	
	
	1

	
	REMEDIATION
	
	
	

	
	SITUATIONS-PROBLEME D’INTEGRATION
	
	
	2

	
	REMEDIATION
	
	
	


	II. J’UTILISE LES SOLIDES POUR DECOUVRIR LES FIGURES PLANES
	(1) Je découvre les solides.
	1 – Je classe des solides  

2 – Je découvre les solides à face plane

3 – Je construis le squelette des solides à faces planes (1)

4 – Je construis le squelette des solides à faces planes (2)
	Classement des 

solides

Les solides à faces planes

Squelette de pavé droit (cube)

Squelette du pavé droit (cube)
	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	
	
	1

	
	REMEDIATION
	
	
	

	
	(2) Je trace l’empreinte des solides pour découvrir les figures planes
	1 – Je trace l’empreinte d’une face plane d’un solide (1)

2 - Je trace l’empreinte d’une face plane d’un solide (2)

3 – Je découvre les figures planes

4 – Je classe les figures planes
	Prise d’empreinte

Prise d’empreinte

Les figures planes

Classement des figures planes
	4
	1


	
	(3) J’identifie les figures planes
	1 – Je dessine une face qui a quatre côtés (1)
2 - Je dessine une face qui a quatre  côtés (2)
3 – Je dessine une face qui a trois côtés 
	Prise d’empreinte

Prise d’empreinte

Les figures planes Classement des figures planes

	3
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	SITUATIONS-PROBLEME D’INTEGRATION
	2

	
	REMEDIATION
	

	III. JE MESURE DES

LONGUEURS

 
	(1) Je manipule des objets pour
      déterminer leurs longueurs
	1 – Je compare des objets selon leurs longueurs

2 – Je classe des objets selon leurs longueurs

3 – Je construis une règle pour mesurer des longueurs (1)

4 – Je construis une règle pour mesurer des longueurs (2)
	Comparaison de  segments

Classement de segment

Construction d’instrument de mesure de longueur

Construction d’instrument de mesure de longueur


	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATIONS
	1

	
	REMEDIATION
	


	
	((2) J’utilise des instruments pour mesurer des longueurs
	1 – J’utilise une unité pour mesurer des longueurs (1)

2 – J’utilise une unité pour mesurer des longueurs (2)

3 – J’utilise la réglette pour mesurer des longueurs (1)

4 – J’utilise la réglette pour mesurer des longueurs (2)

 
	Une règle en bois ou en papier

Mesurage d’un objet

Déterminer une mesure

Déterminer une mesure
	4
	1

	
	ACTIVITES D’INTEGRATION
	1

	
	REMEDIATION
	

	
	SITUATIONS-PROBLEME D’INTEGRATION
	2

	
	REMEDIATION
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