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I. CONTEXTE DE REALISATION

A- Justification  de la rénovation du curriculum
Les programmes d’enseignement ont toujours eu pour vocation, à travers leurs objectifs, d’être utiles à la société qui les a engendrés. Ils tiennent compte du niveau économique, socioculturel et des avancées scientifiques de la société. Celle-ci doit assurer la formation de ses membres pour non seulement les aider à s’adapter au monde qui change et évolue, mais aussi pour relever les défis multiples.

C’est pourquoi, les programmes ont connu plusieurs grands moments d’évolution au cours de leur histoire.

Le système éducatif  ivoirien a été marqué par quatre grands moments :

1- De 1893 à 1960 : Des programmes à caractère colonial qui visaient à former des cadres subalternes dévolus à la construction d’une identité coloniale au service de la mère patrie, la France.

2- De1960 à 1975 : Des programmes de construction nationale marqués par l’encyclopédisme et la méthode traditionnelle d’enseignement qui suscitent et entretiennent la passivité des élèves.

3- De 1977 à 1995 : Des programmes rénovés basés sur la méthode active qui place l’élève au centre du processus enseignement- apprentissage.  

4- De1995 à nos jours : Des programmes de souveraineté mettant l’accent  sur la formation  des citoyens responsables imprégnés des réalités de leur pays et ouvert sur le monde. 

Au plan national, une analyse diagnostique de notre système éducatif et l’enquête socioculturelle ont révélé certaines insuffisances de notre système entre autres :

· le manque d’intégration entre les matières enseignées ;
· l’absence de profils de sortie clairement formulés ;
· l’existence de stéréotypes discriminatoires défavorisant les filles.

Au plan international, la conférence de Jomtien 1990 et le cadre d’action de Dakar 2000 prônent l’éducation pour tous. Toutes ces considérations ont conduit l’Etat ivoirien à opter pour la formation par compétences.

La formation par compétences cherche à mener chaque apprenant vers une réussite à sa mesure.

Le citoyen de demain doit être capable de s’adapter à un monde où les connaissances évoluent sans cesse.

La formation par compétences répond à ce besoin d’adaptation constante par le fait même qu’il s’agit d’une formation intégrée et dynamique. Elle est intégrée car elle considère l’enseignement, l’apprentissage et l’évaluation comme un tout rattaché aux finalités éducatives et aux curricula.

Cette intégration est rendue possible par le fait qu’on ne vise plus l’acquisition isolée et morcelée mais le développement progressif de compétences complexes regroupant un certain nombre de composantes. La formation est dynamique, car les constructions chez l’apprenant sont en perpétuelle évolution, les nouvelles acquisitions ne venant pas se juxtaposer aux anciennes, mais venant au contraire s’intégrer dans un processus favorisant une maîtrise de plus en plus grande.

B. Les orientations du système éducatif de Côte d’Ivoire

Tout programme  se conçoit en se référant aux finalités et aux buts du système éducatif.

1- Finalités du système éducatif de Côte d’Ivoire

Le système éducatif de Côte d’Ivoire vise à former un citoyen :

· libre, responsable de ses actes, digne, respectueux des droits humains, capable de s’approprier des valeurs de justice sociale, des idées et des comportements propres à un régime et à une société démocratique ;

· ayant le goût de l’effort, du travail bien fait, de la recherche permanente de l’excellence et capable d’initiative individuelle et de créativité ;

· apte à la pratique de l’économie marchande, possédant une culture scientifique et technologique à même d’impulser les mutations industrielles, économiques et sociales, par un enseignement/apprentissage et évaluation axé sur :

· le développement du sens aigu de la nation, de la solidarité et le goût de l’effort ;

· la promotion des valeurs de la démocratie fondée sur l’unité nationale, la liberté, la justice, l’égalité des chances et le respect des droits humains ;

· la valorisation des activités manuelles, artisanales et des PME ;

· l’affirmation et l’enrichissement de la personnalité nationale fondée sur les langues et les technologies régionales.

2- Buts du système éducatif de Côte d’Ivoire

Les cycles du secondaire  général et de pré- spécialisation visent à :

· favoriser l’accès des élèves à la culture générale ;
· créer l’esprit critique et d’innovation ;

· assurer l’éducation civique, morale  et physique de l’enfant ;

· développer l’apprentissage des méthodes et techniques d’organisation du travail ;

· promouvoir les métiers du bâtiment, de la terre, de la mécanique, de la communication afin de garantir à la société une base culturelle minimale indispensable au relèvement des défis communs.

II. PRESENTATION GENERALE DU CURRICULUM DE FORMATION PAR COMPÉTENCES EN COTE D’IVOIRE

A Principales caractéristiques du curriculum de formation par compétences en Côte d’Ivoire 

1-Définitions

Le mot curriculum (singulier de curricula) a plusieurs significations. Au sens où nous l’entendons, en accord avec le dictionnaire actuel de l’éducation de Légendre (1993), un curriculum est un programme d’enseignement. Le concept de curriculum met en relief l’aspect dynamique et systémique du programme.

Une compétence est << un savoir – agir fondé sur la mobilisation et l’utilisation efficaces des ressources>> (Ministère de l’éducation du Québec, 2001). Un savoir – agir désigne un savoir – faire complexe qui se manifeste dans l’action  ou dans la pensée (qui est aussi une forme d’action).

2- Caractéristiques du Curriculum ivoirien

a) le respect des caractéristiques des curricula par compétences

Le curriculum ivoirien est le résultat d’un projet collectif, décrivant les besoins des enseignants, des élèves et de la société. Il s’inscrit  également dans la politique éducative de l’Etat. Il est aussi le fruit d’une vaste consultation nationale regroupant des expertises diverses.

Le curriculum ivoirien se veut pertinent, c’est à dire adapté aux besoins des élèves et des enseignants. Il a aussi pour souci de s’adapter au contexte socioculturel et aux finalités éducatives du système scolaire. Enfin, il correspond aux besoins identifiés par la société pour l’épanouissement personnel, social et professionnel du futur citoyen.

Le curriculum de formation par compétences de Côte d’Ivoire est cohérent. La cohérence touche autant le lien avec les finalités éducatives et les missions de l'école que le lien entre les curricula disciplinaires ainsi que les liens entre le curriculum et les démarches d’enseignement, d’apprentissage et d’évaluation.

Le curriculum est réaliste. Il tient compte des multiples contraintes régissant la vie scolaire, telles que le nombre des élèves dans les classes, les ressources financières, la nécessité de formation des enseignants ou les caractéristiques des élèves. L’expérimentation doit se faire sur un échantillon représentatif pendant une durée assez longue, avec des possibilités de régulation en cours et en fin d’expérimentation.

b) des avancées réelles au plan pédagogique

Sur ce plan, les caractéristiques suivantes sont à noter :

- une formation intégrée.

L’enseignement, l’apprentissage et l’évaluation sont un tout rattaché aux finalités éducatives et aux curricula. Cette intégration est rendue possible par le fait que les curricula ne visent plus l’acquisition d’objectifs isolés et morcelés, mais le développement progressif de compétences complexes regroupant un certain nombre de composantes. La formation est dynamique, car les compétences en construction chez l’apprenant sont en perpétuelle évolution, les nouvelles acquisitions ne venant pas se juxtaposer aux anciennes, mais au contraire venant s’intégrer dans un processus favorisant une maîtrise de plus en plus grande.

- une globalisation de l’enseignement et de l’apprentissage qui se traduit par :

· Le regroupement des disciplines en grands domaines favorisant ainsi leur décloisonnement ;

· La systématisation de la prise en compte des compétences transversales et des domaines relatifs à la vie quotidienne servant à toutes les disciplines ;

· Un enseignement par cycle de deux ans permettant à l’enseignant de réguler davantage son enseignement et ses stratégies pédagogiques, et à l’apprenant de s’approprier plus aisément les savoir et savoir-faire essentiels au développement des compétences.

- un apprentissage conçu comme un processus actif 

Le dynamisme du curriculum de formation favorise l’acquisition de grandes compétences par l’action et non de façon passive. Apprentissage par projet et apprentissage coopératif sont vivement conseillés dans les différents curricula.

- une évaluation davantage intégrée au processus d’enseignement et d’apprentissage.

Ici l’évaluation est avant tout perçue comme une aide à l’apprentissage et non comme une simple sanction. L’accent sera donc mis sur l’évaluation formative et l’auto-évaluation afin de favoriser des régulations nécessaires pour donner au plus grand nombre la possibilité de se prendre en charge dans la vie. 

B. Eléments constitutifs du curriculum de formation par compétences ivoirien
Le curriculum de formation n’est pas une simple liste de notions. C’est un projet de formation qui se situe dans un milieu et dans un contexte qui répond à des attentes de la société tout entière.

Il se compose d’une partie commune à toutes les disciplines et d’une partie spécifique à chaque discipline.
1. La partie commune aux curricula de toutes les disciplines

Cette partie comprend les compétences transversales et les domaines relatifs à la vie quotidienne.

a) Les compétences transversales

· Démontrer un esprit de synthèse ;
· Manifester un esprit créatif ;
· Faire preuve d’esprit critique ; 
· Exploiter l’information ;
· Résoudre des problèmes ; 
· Se montrer coopératif ;
· Communiquer efficacement ;
· Utiliser des stratégies de travail efficace ;
· Manifester un esprit scientifique ;
· Vivre les valeurs sociales et culturelles.

Le programme de formation reconnaît la nécessité de développer chez tous les élèves, des compétences intellectuelles, personnelles et sociales, ainsi que la capacité à communiquer. Ces compétences sont dites transversales en raison de leur caractère générique et du fait qu’elles se déploient à travers les divers domaines d’apprentissage. Elles ont par définition une portée plus large que les compétences disciplinaires puisqu’elles débordent les frontières de chacune des disciplines.

Chaque compétence transversale est présentée sous forme de devis comprenant : le sens de la compétence, qui précise sa raison d’être ; la déclinaison de la compétence, qui spécifie les capacités et les habiletés à développer et les critères d’évaluation qui indiquent les pistes pour juger de la maîtrise de la compétence ; les attentes en fin de cycle, pour situer davantage sur ce qui est attendu de l’apprenant. 

b) Les domaines relatifs à la vie quotidienne

Les différents domaines relatifs à la vie quotidienne :
· Santé et bien être ;
· Orientation et entrepreneuriat ;
· Identité culturelle et nation ;
· Environnement et qualité de la vie ;
· Droits Humains et Paix Sociale.
Les domaines relatifs à la vie quotidienne sont un ensemble de grandes problématiques auxquelles  l’élève sera confronté dans sa vie de tous les jours. Ils lui permettent de faire des liens entre ses apprentissages scolaires et ses activités quotidiennes. Leur prise en compte dans les situations d’apprentissage constitue pour lui une source de motivation, l’amenant à se construire une perception réaliste du monde qui l’entoure et à se préparer à une action réfléchie et pertinente dans diverses situations personnelles, sociales et professionnelles.

Chaque domaine relatif est constitué par : le sens, l’intention pédagogique, les axes de réflexion. Ces éléments orientent l’action de l’enseignant et indiquent les objets sur lesquels porte l’apprentissage.

Compétences transversales et domaines relatifs à la vie quotidienne font partie intégrante du curriculum. Ils sont développés en annexe des programmes disciplinaires et doivent servir de références dans le développement des compétences disciplinaires.
2. La partie spécifique à chaque discipline

Pour chaque compétence disciplinaire, le curriculum précise d’abord le sens, les capacités et les habiletés à acquérir par l’apprenant. Capacités et habiletés sont assorties de critères d’évaluation. Ensuite, il indique les liens de la compétence disciplinaire avec les compétences transversales et les domaines relatifs à la vie quotidienne, la compétence de fin de cycle et ses caractéristiques, les contenus d’enseignement, d’apprentissage et d’évaluation et les suggestions pédagogiques (voir programmes disciplinaires).
III. DOMAINE DES ARTS : LES ARTS PLASTIQUES.
PRESENTATION GENERALE DE LA DISCIPLINE

Tous les faits humains connaissent une courbe d’évolution. Celle-ci doit tenir compte du niveau économique, socio-culturel et des avancées scientifiques de la société. Fort de cela, le programme destiné à un enseignement/apprentissage et évaluation doit assurer la formation de ses membres. Les objectifs qui guident cette formation sont non seulement pour les aider à s’adapter au monde qui change et évolue, mais aussi pour relever les défis multiples.

Au plan national, une analyse diagnostique de notre système éducatif et l’enquête socio-culturelle ont révélé  des insuffisances qui sont :

· Le manque d’intégration entre les matières enseignées ;
· L’absence de profil de sortie clairement formulé ;
· L’existence de stéréotypes discriminatoires défavorisant les filles.

La Côte d’Ivoire, à l’écoute du monde, que préoccupent ces considérations, a opéré un choix qualitatif dans la réorientation de son système éducatif : c’est la formation  par compétences. Ainsi, Les Arts Plastiques qui participent, en tant que discipline d’enseignement, à la formation intégrale du citoyen n’est pas demeurée en reste. Prenant donc part à l’envol collectif vers l’excellence de cette formation de qualité, cette discipline qui se définit comme étant celle qui, à la place des lettres et des mots, combinent les agents plastiques pour communiquer à travers : - sculpture – peinture – mosaïque - gravure… fait sa mue. Le socle de cette mue est articulé autour de trois compétences disciplinaires :

1- Communiquer par le langage plastique ;
2- Agir sur l’environnement immédiat par les moyens plastiques ;
3- Promouvoir des valeurs socio-culturelles à travers les œuvres plastiques.
C’est ce triptyque : Communiquer, agir et promouvoir qui est exploré par les déclinaisons en compétences de base, en savoir, en savoir-faire et les leçons qui en découlent sont les meilleurs choix pour relever ces défis d’avenir.











Les Auteurs
COMPETENCE 1

1. ENONCE DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : Communiquer par le langage plastique

2. SENS DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : Communiquer par le langage plastique, c’est exprimer un sentiment, un état d’âme ou traduire une situation réelle ou fictive, par la combinaison  d’agents plastiques.

Ainsi, communiquer par le langage plastique, prépare l’apprenant à s’ouvrir sur d’autres cultures, par la juste appréciation d’œuvres de référence.

3. Déclinaison  de la compétence disciplinaire 

	CAPACITÉS
	HABILETÉS
	CRITERES  D’ÉVALUATION

	Capacité 1 :

mettre en œuvre les techniques et  procédés de création  plastique.
	· Utiliser des modes d’expression plastique variés
· Appliquer des règles de compositions plastiques
· Utiliser des règles de représentation à deux ou à trois dimensions.
	· Pertinence de l’utilisation d’un mode d’expression plastique
· Application adéquate des règles de composition plastique
· Justesse de l’utilisation des règles de représentation à deux ou à trois dimensions.

	Capacité 2 :

émettre un message à l’aide de
codes plastiques
	· Identifier les agents plastiques 
· Utiliser des motifs décoratifs
· Exploiter la couleur
· Créer un graphisme
	· Justesse de l’identification des agents plastiques
· Pertinence de l’utilisation des motifs décoratifs
· Pertinence de l’exploitation de la couleur
· Originalité du graphisme

	Capacité 3 :

interpréter l’image sous diverses formes.
	· Expliquer la symbolique des couleurs
· Décrire une situation de communication
· Critiquer des images (fixes et séquentielles)
	· Justesse de l’explication de la symbolique des couleurs
· Justesse de la description d’une situation de communication
· Pertinence de la critique des images


4. LIENS AVEC LES COMPETENCES TRANSVERSALES ET LES DOMAINES RELATIFS A LA VIE COURANTE
Pour communiquer par le langage plastique, l’apprenant doit être en mesure de manifester les compétences suivantes :
· Démontrer un esprit de synthèse ;
· Manifester un esprit créatif ;
· Communiquer efficacement.
En outre, l’apprenant devra être mis en situation de création plastique. Ainsi, des thèmes tirés des différents domaines relatifs à la vie quotidienne :   
· Santé et bien-être ;
· Orientation et entrepreneuriat ;
· Identité culturelle et nation ;
· Environnement et qualité de la vie ;
· Droits humains et paix sociale, lui serviront de prétextes pour s’exercer à informer, à sensibiliser, à protester…
5. COMPETENCE DE FIN DE CYCLE
A la fin de la classe de troisième, l’apprenant utilise les notions étudiées dans le cycle d’observation et les acquis du cycle d’orientation pour résoudre une situation-problème relative à l’utilisation du graphisme, l’application des couleurs et leur articulation avec des textes pour communiquer.

a) Caractéristiques de la situation-problème
L’apprenant(e)  résout une situation-problème relative à la communication comportant un certain nombre de données :


Consignes, contraintes, conditions spatio-temporelles, type de travail (individuel ou collectif).
Il opère des transferts en :

- utilisant des outils et des matériels de production plastique ;
- mettant en œuvre différents procédés de base de l’expression plastique ;
- appliquant un processus faisant appel à des stratégies variées.
	Compétence de base (CB1):

	A partir de ses acquis et des informations fournies par l’enseignant (e)sur l’exploitation des techniques et procédés liés aux images séquentielles et à la relation texte/images, l’apprenant(e) résout une situation-problème de société à travers la communication graphique.


b) Exemple de situation-problème

1/ Exercice d’application (apprentissage ponctuel) 
A l’aide d’écritoires et de couleurs, chaque apprenant(e) reproduit en 10 mn, le signe distinctif d’une société ou d’une structure dont il a souvenance.

2/ situation d’intégration

Mettre l’apprenant(e) dans une situation de production où il devra représenter en un temps donné, sur du papier à dessin, un panneau pour orienter les populations vers un centre de soins de blessés de guerre.

6. LES CONTENUS D’ENSEIGNEMENT/APPRENTISSAGE ET D’EVALUATION
	Compétence de base (CB)
	Savoir
	Savoir-faire
	Savoir-être
	Contenus

	A partir de ses acquis et des informations fournies par l’enseignant(e) sur l’exploitation des techniques et procédés liés aux images séquentielles et à la relation texte/images, l’apprenant(e)

résout une situation-problème de société à travers la communication graphique.
	- Donner les éléments caractéristiques d’une Bande Dessinée

- Définir les plans et angles de vue utilisés en Bande Dessinée

- Expliquer « accompagnement linguistique »
- Montrer en quoi le message verbal peut engendrer plusieurs images mentales.
- Comprendre le sens des codes dans une réalisation plastique

- Identifier les codes réglementant les conflits armés.

- Lire un dépliant
-Identifier les méfaits liés à la consommation de la drogue et de l’alcool

- Connaître le modèle du pont
	- Utiliser les termes techniques employés en Bande Dessinée

- Réaliser une Bande Dessinée

- Réduire la polysémie d’une image

- Utiliser la fonction de relais du message écrit
- Utiliser des codes d’obligation et des codes d’interdiction dans un langage plastique
- Exploiter la relation texte/images dans un dépliant

- Réaliser un dépliant
- Sensibiliser à des actes humanitaires à travers des dépliants

- Dénoncer les méfaits liés à la consommation de la drogue et de l’alcool

- Appliquer le modèle du pont dans la Bande Dessinée
	- se montrer soigneux
- faire preuve d’habileté
- Se montrer précis

- faire preuve d’imagination
- être sensible aux souffrances des personnes en difficulté

- Respecter la dignité humaine

- Promouvoir les valeurs d’une vie saine


	- Lexique de la Bande Dessinée : 

* planche, vignettes, bulles, plans et angles de vue, scénario, synopsis 

- Expliquer «accompagnement linguistique»

- Message verbal

- Relais du Message écrit
* Identification :

Les conséquences liées à la consommation de la drogue et de l’alcool :

(Improductivité, relâchement de l’attention, exposition aux maladies, déraison, danger pour soi et danger public)

* Notions du modèle du pont : (Rive départ, l’eau, pont, rive arrivée)

*Réalisation :

d’images séquentielles pour dénoncer la consommation de la drogue et de l’alcool dans l’esprit du modèle du pont


Critères d’évaluation (minimaux et de perfectionnement)

* Enumération juste des éléments caractéristiques d’une Bande Dessinée

* Définition exacte des plans et angles de vue utilisés en Bande Dessinée

* Explication correcte de « Accompagnement linguistique »

* Identification pertinente des interprétations imposées au message verbal par l’image

* Utilisation correcte des termes techniques employés en Bande Dessinée

* Réalisation adéquate d’une Bande Dessinée

* Réduction Pertinente de la polysémie d’une image

* Utilisation appropriée de la fonction de relais du message écrit
* Exploitation Significative de la relation texte/images dans un dépliant

7. SUGGESTIONS PEDAGOGIQUES  
a/ stratégies d’enseignement
- initier la démarche plastique (par tâtonnements, essais successifs. On ne sait pas par avance ce qui sera produit. Le rendu est presque toujours une surprise pour l’auteur. Aussi, faut-il donner du sens à ces résultats) :
- donner des consignes claires et précises ;
- varier les activités ; 
- utiliser divers supports didactiques adaptés ;
- privilégier l’évaluation formative.
b/ stratégies d’apprentissage
- réaliser des activités programmées ;
- mettre en œuvre la didactique en vigueur en arts plastiques (motivation, effectuation et verbalisation) ;
- proposer des situations de création en rapport avec les notions étudiées et le vécu quotidien de l’apprenant(e) ;
- utiliser progressivement et efficacement le langage plastique ;
- fréquenter les musées, les salons d’exposition et les ateliers de production d’art et d’artisanat.

COMPETENCE 2

1. ENONCE DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : agir sur l’environnement immédiat par les moyens plastiques.
2. SENS DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : lorsque le plasticien agit sur une matière, il modifie sa forme, son aspérité, sa couleur… en un mot, il la transforme. La production plastique est donc par essence, une activité de transformation.
Ainsi, agir sur l’environnement immédiat par les moyens plastiques, dans le cadre de l’enseignement/apprentissage et d’évaluation, c’est amener l’apprenant à poser un regard critique sur son milieu, afin de s’engager dans des actions concrètes de transformation en vue d’adapter ce milieu aux exigences du monde contemporain.

3. DECLINAISON DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : 

	CAPACITES
	Habiletés
	Critères  d’évaluation

	Capacité 1 :

S’exercer à des activités basées sur la recherche du beau lié à notre environnement.
	· Harmoniser des couleurs appliquées à l’environnement immédiat
· Identifier les dangers liés à l’art du corps
· Concevoir un projet d’unité de production pour l’artisanat d’art..
	· Justesse de l’harmonisation appliquée à l’environnement immédiat
· Justesse de l’identification des dangers liés à l’art du corps
· Cohérence des étapes de la conception du projet

	Capacité 2 :

Entretenir l’environnement pour le bien-être des populations
	· Définir le cadre de vie 
· Indiquer l’importance des espaces verts dans l’environnement
· Identifier des facteurs de dégradation du cadre de vie
· Proposer des solutions de rénovation du cadre de vie.
	· Justesse de la définition du cadre de vie
· Pertinence de l’indication de l’importance des espaces verts dans l’environnement
· Justesse de l’identification des facteurs de dégradation du cadre de vie
· Pertinence des propositions de rénovation du cadre de vie

	Capacité 3 :

Prendre conscience des conséquences des problèmes démographiques liés à la qualité de l’environnement
	· Comparer l’habitat traditionnel à l’habitat moderne
· Montrer l’impact de l’urbanisation sur la vie de l’individu et de la collectivité
· Identifier des problèmes d’habitat liés à l’exode rural
· Proposer des solutions à un problème d’habitat lié à l’exode rural.
	· Pertinence de la comparaison de ….
· Justesse de l’indication de l’impact de l’urbanisation sur la vie de l’individu et de la collectivité.
· Justesse de l’identification des problèmes d’habitat liés à l’exode rural.
· Pertinence des propositions de solutions aux problèmes d’habitat liés à l’exode rural.


4. LIENS AVEC LES COMPETENCES TRANSVERSALES ET LES DOMAINES RELATIFS A LA VIE COURANTE
Pour agir sur l’environnement immédiat par moyens plastiques, l’apprenant doit pouvoir manifester les compétences suivantes :
· Démontrer un esprit de synthèse ;
· Se montrer coopératif ;
· Manifester un esprit créatif ;
· Exploiter l’information.
Aussi, mis en posture d’artiste plasticien par son enseignant, l’apprenant devra t-il se conformer aux différents  thèmes tirés des domaines relatifs à la vie quotidienne :
· Santé et bien-être ; 
· Orientation et entrepreneuriat ;
· Environnement et qualité de la vie qui lui serviront de prétextes d’expression et de sensibilisation 
5. COMPETENCE DE FIN DE CYCLE
A la fin de la classe de troisième, l’apprenant(e) mobilise ses connaissances antérieures, ses expériences personnelles et les acquis du cycle d’orientation pour résoudre une situation-problème relative à :

- l’organisation de l’espace ;
- la recherche de l’esthétique corporelle et à l’aménagement de l’environnement.
a) Caractéristiques de la situation-problème
L’apprenant(e) résout une situation-problème relative à l’environnement immédiat comportant un certain nombre de données :
- consignes et contraintes ;
- conditions spatio-temporelles ;
- type de travail (individuel ou collectif).
Il opère des transferts :
- en utilisant des outils et des matériels de production plastique ;
- en mettant en œuvre différents procédés de base de l’expression plastique ;
- en exploitant une documentation appropriée ;
- en appliquant un processus faisant appel à des stratégies variées ;
- en recherchant l’originalité de la solution à proposer.

	COMPETENCE DE BASE (CB2) : Niveau 3ème 

	En s’appuyant sur son vécu quotidien et sur les données relatives à la recherche de l’esthétique corporelle et à la création d’équipements socio-culturels dans des programmes immobiliers de masse, fournies par l’enseignant(e), l’apprenant(e) résout une situation-problème de bien-être liée à son environnement.


b) Exemple de situation-problème
1/ Exercice d’application (apprentissage ponctuel) 
Ouvre ton cahier d’intégration 3è, à la page de la leçon n° 1 tirée de la compétence disciplinaire 1.
Observe la planche de vignettes de la rubrique « CE QUE JE SAIS » puis donne l’ordre correct de lecture

de ces vignettes en les numérotant.

2/ Activité d’intégration

A travers une Bande Dessinée de cinq(5) vignettes, je dénonce la construction de latrines près des puits d’eau destinée à la consommation. Temps d’exécution : 25 minutes
6. LES CONTENUS D’ENSEIGNEMENT/APPRENTISSAGE ET D’EVALUATION
	Compétences de Base (CB)
	Savoir
	Savoir-faire
	      Savoir-être
	Contenus

	En s’appuyant sur son vécu quotidien et sur les données relatives à la recherche de l’esthétique corporelle et à la création d’équipements socio-culturels dans des programmes immobiliers de masse, fournies par l’enseignant(e), l’apprenant(e) résout une situation-problème de bien-être liée à son environnement.

	- Définir : esthétique corporelle, santé, dénonciation ;  
- Citer les pratiques liées à la recherche de la beauté du corps ;  
- Expliquer le rôle socioculturel de ces pratiques ;  
- Distinguer les différents types de pratiques liées à la recherche de la beauté corporelle ;    
- Localiser les différents foyers des pratiques d’incisions en Côte d’Ivoire.  
- Identifier les inconvénients liés à ces pratiques.  
	- Réaliser des supports de sensibilisation pour dénoncer les pratiques dangereuses liées à la recherche de la beauté corporelle ;  
- Identifier sur un plan de masse, des espaces susceptibles d’accueillir des équipements socioculturels dans un quartier ;  
- Montrer, par des moyens plastiques, la nécessité de sauvegarder des équipements socioculturels pour le bien-être de ma communauté.
	- faire preuve de culture générale

- faire preuve de persuasion

- Développer un sens du bien-être

- faire preuve d’habileté et de maîtrise des techniques d’expression plastique

- S’investir dans des actions de changement de comportements

- Adopter un comportement conforme à une vie saine
	- Pratiques liées à la recherche de la beauté du corps et leur inconvénients 

- Procédés traditionnels d’incisions corporelles et leurs principaux centres de localisation en Côte d’Ivoire

- Rôle socio-culturel et inconvénients de quelques pratiques traditionnelles d’incisions corporelles 

- Caractéristiques des équipements socio-culturels

- Utilité des équipements socioculturels

- Promotion du changement de comportement

* les facteurs

* les principes

* les étapes


Critères d’évaluation (minimaux et de perfectionnement)

* Définition correcte de : esthétique corporelle, santé et dénonciation ; 

* Enumération juste des pratiques utilisées dans la recherche de la beauté du corps ; 
* Explication pertinente du rôle socio-culturel de quelques pratiques traditionnelles d’incisions corporelles ;

* Distinction correcte des différents types de pratiques liées à la recherche de la beauté corporelle ;

* Localisation précise des différents foyers de pratiques d’incisions en Côte d’Ivoire ;

* Identification correcte des inconvénients liés à ces pratiques ;
* Réalisation de supports de sensibilisation pertinents pour dénoncer les pratiques dangereuses liées à la

   recherche de la beauté du corps ;

* Identification correcte, sur un plan de masse, des espaces susceptibles d’accueillir des équipements socio-

  culturels dans un quartier ;  
* Argumentation pertinente par des moyens plastiques pour justifier la nécessité de réaliser et de sauvegarder

   les équipements socioculturels, en vue d’améliorer le cadre de vie.  
7. SUGGESTIONS PEDAGOGIQUES  
a/ stratégies d’enseignement
- initier la démarche plastique (par tâtonnements, essais successifs. On ne sait pas par avance ce qui sera produit. Le rendu est presque toujours une surprise pour l’auteur. Aussi, faut-il donner du sens à ces résultats) :
- donner des consignes claires et précises

- varier les activités

- utiliser divers supports didactiques adaptés.

- privilégier l’évaluation formative

b/ stratégies d’apprentissage
- réaliser des activités programmées

- mettre en œuvre la didactique en vigueur en arts plastiques (motivation, effectuation et verbalisation)

- proposer des situations de création en rapport avec les notions étudiées et le vécu quotidien de l’apprenant(e)

- utiliser progressivement et efficacement le langage plastique

- fréquenter les musées, les salons d’exposition et les ateliers de production d’art et d’artisanat.

COMPETENCE 3

1. ENONCE DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : promouvoir des valeurs socioculturelles à travers les œuvres plastiques.
2. SENS DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : les valeurs socioculturelles sont l’âme d’une société. Les promouvoir signifie : informer et sensibiliser à grande échelle, sur l’existence et l’utilité de cette âme.

Ainsi, dans le contexte de l’enseignement/apprentissage et d’évaluation, il s’agit d’amener l’apprenant à décrypter, à travers les œuvres d’arts du passé et du présent, le sens des signes et symboles figurés ; dire ce que ces derniers représentent pour les communautés qui les ont produits, expliquer le fondement des faits artistiques et œuvrer pour leur pérennité.

3. DECLINAISON DE LA COMPETENCE DISCIPLINAIRE : 
	Capacités
	Habiletés
	Critères d’évaluation

	Capacité 1:

Connaître le patrimoine artistique de son milieu
	· Distinguer un idéogramme d’un pictogramme
· Caractériser la production artistique des différentes aires culturelles nationales
· Montrer l’importance de l’architecture paysagiste dans le milieu habitat.
	· Distinction pertinente entre un idéogramme et un pictogramme
· Pertinence de la caractérisation de la production artistique des différentes aires culturelles nationales.
· Explication judicieuse de l’importance de l’architecture paysagiste

	Capacité 2:

valoriser les codes plastiques traditionnels
	· Montrer les apports de l’art traditionnel Négro-africain à l’art moderne
· Identifier les emprunts de l’architecture moderne à l’habitat traditionnel de son milieu.  
	· Indications Justes des apports de l’art traditionnel Négro-africain à l’art moderne
· Identification pertinente des emprunts de l’architecture à l’habitat traditionnel.  

	Capacité 3 :

découvrir une civilisation à travers sa production plastique
	· Identifier des objets d’art de son milieu
· Catégoriser la production plastique d’une aire culturelle donnée
· Expliquer le rôle des objets d’art de son milieu
	· Identification pertinente des objets d’art de son milieu (problèmes d’habitat liés à l’exode rural).
· Pertinence de la catégorisation de la proposition plastique d’une aire culturelle donnée.
· Pertinence de l’explication du rôle des objets d’art de son milieu

	Capacité 4

répondre aux questions relatives aux fondements d’une production plastique, en relation avec la musique et la littérature
	· Expliquer les fondements et les modes de figuration de quelques mouvements artistiques
· Analyser des œuvres d’art
· Montrer l’importance de l’expression plastique dans un milieu socioculturel. 
	· Pertinence de l’explication des fondements et des modes de figuration de quelques mouvements artistiques
· Pertinence de l’analyse des œuvres d’art
· Pertinence de l’indication de l’importance de l’expression plastique dans un milieu socio-culturel.


4. LIENS AVEC LES COMPETENCES TRANSVERSALES ET LES DOMAINES RELATIFS A LA VIE COURANTE
Pour promouvoir des valeurs socio-culturelles à travers les œuvres plastiques, l’apprenant doit être en mesure de manifester les compétences suivantes :
· Vivre les valeurs sociales et culturelles ;
· Exploiter l’information ;
· Faire preuve d’esprit critique.
Aussi, l’apprenant doit pouvoir interpréter des œuvres et des objets d’art, expliquer leur relation avec la société, à partir de thèmes tirés du domaine relatif à la vie quotidienne : « identité culturelle et nation ». 
5. COMPETENCE DE FIN DE CYCLE

A la fin de la classe de troisième, l’apprenant(e) s’appuie sur les acquis des cycles d’observation et d’orientation pour résoudre une situation-problème relative à la promotion des mœurs, de l’artisanat d’art et à l’étude de mouvements artistiques.
a) Caractéristiques de la situation-problème
L’apprenant(e) résout une situation-problème relative au rôle social des œuvres et objets d’art dans une culture comportant des caractéristiques propres, des codes (symboles/signes), sur la base d’une œuvre plastique réelle ou figurée en appuyant d’une part sur des données historiques et sur le contexte culturel concerné, en consultant d’autre part une personne ressource.
	Compétence de base (CB3)

	En utilisant ses connaissances livresques et les informations en rapport avec les techniques et les caractéristiques de l’art nègre, de l’artisanat d’art, des créations plastiques de l’Afrique moderne, du cubisme, de l’art abstrait, fournies par l’enseignant(e), l’apprenant(e) résout une situation-problème de société liée à l’affirmation de soi.


b) Exemple de situation-problème

1/ Exercice d’application (apprentissage ponctuel) 
En 15 mn, l’apprenant(e) relève les points de ressemblance entre une œuvre cubiste et une œuvre d’art nègre.

2/ Activité d’intégration
En s’appuyant sur les caractéristiques du cubisme, l’apprenant(e) réalise en 45 mn, une œuvre plastique pour revaloriser un site touristique de son milieu. 
6. LES CONTENUS D’ENSEIGNEMENT/APPRENTISSAGE ET D’EVALUATION

	Compétences de base
	Savoir
	Savoir-faire
	Savoir-être
	Contenus

	En utilisant ses connaissances livresques et les informations en rapport avec les techniques et les caractéristiques de l’art nègre, de l’artisanat d’art, des créations plastiques de l’Afrique moderne, du cubisme, de l’art abstrait, fournie par l’enseignant(e), l’apprenant résout une situation-problème de société liée à l’affirmation de soi.
	- Définir :

*Promotion

*Artisanat

* Artisanat d’art

- Caractériser artisanat d’art

- Répertorier quelques métiers d’art 

- montrer en quoi l’artisanat d’art peut contribuer à la réduction du chômage 

- Caractériser l’art nègre

- Identifier des œuvres cubistes

- Donner les principaux traits caractéristiques de la peinture cubiste

- Citer les précurseurs et animateurs du cubisme 

- Définir : 

* création plastique

* Afrique moderne

- Identifier quelques mouvements artistiques de l’Afrique moderne

- Citer quelques artistes plasticiens ivoiriens   

- Définir :

* art abstrait

* bouleversement

* Rupture

* écriture artistique
- Citer des mouvements artistiques ayant existé avant l’avènement de l’art abstrait  Caractériser l’art abstrait  
- Identifier les changements intervenus dans l’écriture artistique après l’avènement de l’art abstrait

- Citer les précurseurs et animateurs de l’art abstrait.
  
	- Concevoir un projet pour une petite unité de création artisanale  
- Réaliser des supports pour faire la promotion de l’artisanat

- Montrer en quoi l’art nègre a influencé le cubisme

- Réaliser une œuvre plastique à la manière cubiste

- Décrire la création plastique de l’Afrique moderne

- Appliquer des techniques d’expression plastique de l’Afrique moderne 

- Réaliser une œuvre qui caractérise la création plastique de l’Afrique moderne

- Décomposer des formes réelles dans le but de réaliser une composition abstraite

- Traduire en formes abstraites, des formes réelles et des idées

- Communiquer à l’aide de formes et de couleurs

- Réaliser des compositions abstraites
	- Se montrer soigneux

- Faire preuve d’habileté

- Etre imaginatif et créatif 

- Faire preuve de culture générale en histoire de l’art
	Histoire de l’art 

- Artisanat d’art

*Caractéristiques

*Identification de quelques métiers d’art

*Contribution à la réduction du chômage

- Art nègre

*Identification *Caractéristiques

- Cubisme
*Caractéristiques 

*emprunt du cubisme à l’art nègre

*Précurseurs et animateurs

- Créations plastiques de l’Afrique moderne

*Mouvements artistiques

* artistes ivoiriens reconnus sur la scène internationale

- Art abstrait

*Caractéristiques 

*Tendances

*Précurseurs et animateurs en littérature, en musique en arts plastiques

*Rupture entre l’art abstrait et les autres mouvements artistiques au début du 20ème siècle 


Critères d’évaluation (minimaux et de perfectionnement)

* Définition correcte de :

- promotion

- artisanat

- artisanat d’art

*Caractérisation pertinente de l’artisanat d’art

* Etablissement correct d’une liste de métiers d’art
* Argumentation pertinente montrant en quoi l’artisanat d’art peut contribuer à réduire le chômage

* Caractérisation pertinente de l’art nègre

* Identification correcte des œuvres cubistes

* Enumération correcte des principaux traits caractéristiques de la peinture cubiste  
* Enumération correcte des précurseurs et animateurs du cubisme

* Définition correcte de : Création plastique, Afrique moderne

* Identification correcte de quelques mouvements artistiques de l’Afrique moderne

* Enumération correcte de quelques artistiques plasticiens ivoiriens  

* Définition correcte de : Art abstrait, Bouleversement, Rupture, Ecriture artistique

* Enumération juste des mouvements artistiques ayant existé avant l’avènement de l’art abstrait
* Caractérisation correcte de l’art abstrait

* Identification correcte des changements intervenus dans l’écriture artistique après l’avènement de l’art abstrait  

* Enumération correcte des précurseurs et animateurs de l’art abstrait  

* Conception pertinente d’un projet pour une petite unité de création artisanale

* réalisation correcte des supports pour faire la promotion de l’artisanat  

* Argumentation pertinente montrant en quoi l’art nègre a influencé le cubisme

* Réalisation correcte d’une œuvre plastique à la manière cubiste
* Description correcte de la création plastique de l’Afrique moderne

* Application juste des techniques d’expression plastique de l’Afrique moderne

* Réalisation correcte d’une œuvre qui caractérise la création plastique de l’Afrique moderne

* Décomposition en fragments de formes réelles dans le but de réaliser une composition abstraite

* Traduction pertinente de formes réelles et d’idées en formes abstraites

* Communication correcte à l’aide de formes et de couleurs

* Réalisation correcte de compositions abstraites

7. SUGGESTIONS PEDAGOGIQUES
a/ stratégies d’enseignement

- initier la démarche plastique (par tâtonnements, essais successifs. On ne sait pas par avance ce qui sera produit. Le rendu est presque toujours une surprise pour l’auteur. Aussi, faut-il donner du sens à ces résultats) :
- donner des consignes claires et précises ; 
- varier les activités ; 
- utiliser divers supports didactiques adaptés ;
- privilégier l’évaluation formative.
b/ stratégies d’apprentissage
- réaliser des activités programmées ;
- mettre en œuvre la didactique en vigueur en arts plastiques (motivation, effectuation et verbalisation) ;
- proposer des situations de création en rapport avec les notions étudiées et le vécu quotidien de l’apprenant(e) :
- utiliser progressivement et efficacement le langage plastique ;
- fréquenter les musées, les salons d’exposition et les ateliers de production d’art et d’artisanat.

PROGRESSION
	MOIS
	THEME
	ORDRE DES LECONS PAR THEME
	LECONS
	CONTENUS
	DUREE

	OCT
	I- Je produis des images fixes et des images séquentielles pour résoudre un problème de communication.
	1
	Je réalise une Bande Dessinée pour dénoncer les méfaits de la consommation de l’alcool et de la drogue au sein de ma communauté.
	Bande Dessinée

-Conséquences liées à la consommation de l’alcool et de la drogue.
-Eléments caractéristiques d’une Bande Dessinée.

-Plans et angles de vue utilisés en Bande Dessinée.

-Termes techniques utilisés en Bande Dessinée.

-Réalisation d’images séquentielles pour dénoncer la consommation de l’alcool et de la drogue.
	3 Séances

	OCT
	
	EXECUTION PRATIQUE N°1
	1 Séance

	NOV
	
	2
	J’applique des techniques de la relation texte/images pour promouvoir le changement de comportement dans ma communauté. 
	Relation texte/images

-Accompagnement linguistique des images.
-Relation entre le message verbal et les images mentales.

-Exploration graphique de la fonction de relais du message écrit.
	1 Séance

	NOV
	
	EXECUTION PRATIQUE N°2
	1 Séance

	DEC
	
	3
	Je conçois un dépliant pour expliquer les codes réglementant les conflits armés.
	Dépliant
-Codes de réglementation des conflits armés.

-Procédé de réalisation du dépliant.

-Réalisation d’un dépliant de sensibilisation.
	2 Séances

	DEC
	
	EXECUTION PRATIQUE N° 3
	1 Séance

	JAN
	Situation-Problème (évaluation) N°1
	1 Séance

	JAN
	II-Par l’étude des pratiques liées à la recherche de l’esthétique corporelle et l’étude des projets d’équipements socioculturels, je résous un problème de bien-être social.


	1
	J’étudie les pratiques de l’esthétique corporelle et leurs effets sur la santé de l’individu pour les dénoncer.
	Beauté corporelle

Scarification

-Pratiques liées à la recherche de la beauté du corps.

-Rôle socioculturel de ces pratiques en Côte d’Ivoire.

-Inconvénients liés à ces pratiques.

-Réalisation de supports graphiques de dénonciation de ces pratiques.
	1 Séance

	JAN
	
	EXECUTION PRATIQUE N°4
	1 Séance

	FEV
	
	2
	Je fais la promotion des équipements socioculturels dans les programmes immobiliers de masse pour le bien-être de ma communauté.
	Equipements socioculturels
-Identification des équipements socioculturels.

-Utilité des équipements socioculturels dans un programme immobilier de masse.

-Réalisation plastique en faveur de la sauvegarde des équipements socioculturels.
	1 Séance


	
	
	EXECUTION PRATIQUE N°5
	1 Séance

	FEV

	
	3
	Je produis des images séquentielles pour expliquer l’importance de protéger l’eau.
	Protection de l’eau
-Supports graphiques de sensibilisation.

-Importance de l’eau.

-Activité ayant un rapport avec l’eau.

-Réalisation pratique illustrant l’importance de l’eau en image séquentielles.
	1 Séance

	FEV
	
	EXECUTION PRATIQUE N°6
	1 Séance

	MAR
	Situation-Problème (évaluation) N°2
	1 Séance

	MAR

	III-A travers l’étude de l’Art nègre et de l’Art abstrait, je fais des créations pour promouvoir l’art de l’Afrique moderne et l’artisanat d’art.
	1
	Je fais la promotion de l’artisanat d’art à travers des supports de sensibilisation.
	Artisanat d’art

-Caractéristique de l’artisanat d’art.

-Identification de quelques métiers d’art.

-Contribution à la réduction du chômage.

-Conception d’un projet de création artisanale.

-Réalisation de supports graphiques pour la promotion de l’artisanat.
	1 Séance

	MAR
	
	EXECUTION PRATIQUE N°7
	1 Séance

	MAR
	
	2
	J’étudie le cubisme pour comprendre l’influence de l’art nègre sur la production artistique européenne du 20ème siècle.
	Histoire de l’art
-Cubisme et art nègre

*Caractéristiques de l’art nègre.

*Caractéristiques du cubisme.

*Précurseurs et animateurs du cubisme.

*Impact de l’art nègre sur le cubisme.

*Réalisation d’œuvre plastique à la manière cubiste.
	1 Séance



	AVR
	
	EXECUTION PRATIQUE N°8
	1 Séance

	AVR
	
	3
	J’étudie la création plastique de l’Afrique moderne à travers ses mouvements.
	-Création plastique de l’Afrique moderne.

*Mouvements artistiques de l’Afrique moderne.

*Quelques artistes plasticiens ivoiriens.

*Caractéristiques de la création plastique de l’Afrique moderne.

*Réalisation d’une œuvre qui caractérise la création plastique de l’Afrique moderne.
	1 Séance

	AVR
	
	EXECUTION PRATIQUE N° 9
	1 Séance

	
	
	4
	J’étudie l’art abstrait pour comprendre le bouleversement de l’écriture artistique au début du 20ème siècle.
	-Art abstrait.
*Caractéristiques de l’art abstrait.

*Art abstrait et changement de l’écriture artistique au début du 20ème siècle.

*Précurseurs et animateurs de l’art abstrait.

*Réalisation plastique de compositions abstraites. 
	1 Séance

	MAI
	
	EXECUTION PRATIQUE N°10
	1 Séance

	MAI
	Situation-Problème (évaluation N°3)
	1 Séance


INDICATIONS POUR LA MISE EN ŒUVRE

Chers collègues pédagogues, ces dernières années scolaires, notre système éducatif s’inscrit résolument dans la dynamique de la Formation Par Compétences (FPC). En Arts Plastiques particulièrement, la mise en œuvre efficace de cette dynamique pédagogique nécessite l’exploration de divers moyens d’appui. C’est pour répondre à cette préoccupation qu’est produit le curriculum de Formation Par Compétences 3ème. Pour une exploitation adéquate, les dispositions suivantes doivent être respectées.
1-Au niveau du programme :
       -Maîtriser toute son articulation

       -Comprendre les orientations des compétences de base ou thèmes.

2-Au niveau de la progression :
      -Respecter l’ordre chronologique des leçons et celui de la fréquence des évaluations, d’un thème à un autre.

      -Se référer au programme pour identifier les contenus d’enseignement/apprentissage relatifs à chaque leçon.

3-Au niveau de la fiche de leçon professeur ou fiche pédagogique :
      -S’imprégner de l’articulation des différents phases d’un cours FPC en Arts Plastiques.

      -Maîtriser la technique de questionnement

      -Tenir compte des domaines relatifs à la vie courante dans la conception des activités d’évaluation qui, en Arts 
        Plastiques, sont en majorité d’ordre pratique.
      -Se référer au programme pour identifier les critères d’évaluation (minimaux et de perfectionnement).

      -Consulter les Encadreurs Pédagogiques pour toute information, aussi bien dans la forme que dans le fond.
Faisant confiance en vos qualités professionnelles, nous sommes d’avance rassurés que vous prendrez toutes les dispositions utiles pour un usage efficace de ce précieux document pédagogique.
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