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INTRODUCTION

La mathématique, source importante de développement intellectuel, est un élément déterminant de la réussite scolaire. Sa maîtrise constitue également un atout significatif pour l'insertion dans une société où ses retombées pratiques sont aussi nombreuses que diversifiées. La haute technologie, l'ingénierie, la programmation informatique pour ne donner que ces exemples, font appel à la mathématique, mais elle est également présente dans la fabrication des objets les plus courants, la mesure du temps ou l'organisation de l'espace.

La pratique de la mathématique fait appel à l'abstraction. Bien que son enseignement gagne toujours à prendre appui sur des situations et des objets concrets, il doit néanmoins traiter dans l'abstrait des relations entre les objets ou entre les éléments d'une situation. Ainsi, un objet triangulaire devient une figure géométrique et donc un sujet d'intérêt pour le mathématicien, à partir du moment où il traite, par exemple, des relations qu'entretiennent entre eux  ses côtés, ses sommets et ses angles.

Le programme est structuré autour d’une seule compétence : Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide de la mathématique.

Cette compétence réfère à l'aptitude de l’apprenant(e) à résoudre des situations – problèmes. 

 Le traitement de situations - problèmes est omniprésent dans les activités mathématiques. En tant que processus, la résolution des situations- problèmes fait l’objet d'un apprentissage. En tant que modalité pédagogique, elle supporte la grande majorité des démarches d'apprentissage en mathématique. Elle revêt une importance toute particulière du fait que l'activité cognitive sollicitée par la mathématique prend en compte le  raisonnement logique.

Le raisonnement mathématique que ce programme vise à développer est déductif et inductif. Le raisonnement est déductif lorsque l’apprenant dégage une conclusion sur la base des données d'une situation problème. Il est inductif lorsque l’apprenant dégage des règles ou des propriétés à partir de ses observations. 

Cette compétence met en jeu la communication à l'aide du langage mathématique qui poursuit un double objectif, celui de l'appropriation d'une terminologie spécifique à la mathématique et celui de la familiarisation avec les étapes de raisonnement. Dans le premier cas, l’apprenant(e) est appelé à découvrir tantôt de nouveaux mots, tantôt un nouveau sens à des mots connus. Dans le deuxième cas, il doit faire l'apprentissage de l'explication précise et complète d'une démarche ou d'un raisonnement. 

Sur un autre plan, l'introduction d'une dimension historique dans l'enseignement de la mathématique constitue une excellente façon d'en rehausser le niveau culturel. C'est l'occasion pour les apprenants(es) de percevoir l'évolution, le sens et l'utilité de cette discipline et de découvrir que cette évolution et la création de certains instruments tels que la règle, le rapporteur, la calculatrice, sont directement ou indirectement liés à des besoins pratiques apparus dans les sociétés. Un survol historique peut aussi illustrer le fait que les savoirs mathématiques soient le fruit du long travail de mathématiciens passionnés par leur discipline. 

Enfin l'utilisation de la technologie peut s'avérer un outil précieux pour supporter la démarche de résolution de situations problèmes, favoriser la compréhension de concepts et de processus et augmenter l'efficacité des apprenants (es) dans l'exécution des tâches qui leur sont proposées.

 La compétence «résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide de la mathématique » se développe en relation étroite avec l'acquisition de savoirs relatifs aux configuration de l’espace, aux configurations planes, aux applications du plan, à la géométrie analytique, au calcul numérique, au calcul littéral et à l’organisation des données.. Ces contenus mathématiques regroupent les concepts qui sont objet d’étude.

La compétence du programme sera développée en étroite liaison avec les compétences transversales et les domaines relatifs à la vie quotidienne.
1 Enoncé de la compétence disciplinaire
Résoudre des problèmes de la vie courante à l’aide la mathématique

2 Sens de la compétence disciplinaire
Résoudre un problème de vie courante est une démarche de l’esprit utilisée pour trouver solution à une question ou à des Situations–problèmes en exploitant des ressources internes et externes. Ainsi donc, face à une situation - problème, l’apprenant(e) doit pouvoir élaborer des stratégies basées sur ses connaissances scientifiques afin d’y apporter des éléments de réponse adéquats. Cela suppose que l’apprenant est capable de ramener le problème à un modèle théorique conforme aux données, d’appliquer une démarche scientifique dans le cadre de l’élaboration de ses stratégies et de pouvoir porter un regard critique sur sa production.
3 Déclinaison de la compétence disciplinaire
	CAPACITES
	HABILETES
	CRITERES D’EVALUATION

	Décoder les éléments de la situation - problème.
	- Identifier le sens des termes et des symboles mathématiques ;

- Dégager l’information contenue dans une représentation graphique, un tableau, un dessin, un schéma ou un énoncé ;

- Distinguer les données pertinentes des données non pertinentes ;

- Dégager la tâche à réaliser.
	- Identification correcte du sens des termes

et  des symboles scientifiques et mathématiques ;

- .Traitement efficace de l’information

relative à une situation - problème ;

- Circonscription correcte de la tâche à réaliser.

	Modéliser la situation - problème
	- Etablir des similitudes avec d’autres situations – problèmes.

- Identifier le modèle correspondant au problème.

- Traduire la situation problème en langage mathématique ;

- Représenter la situation à l’aide d’objets, de tableaux, de symboles.
	- Association pertinente de situations - problèmes.

- Pertinence du choix du modèle.

- Traduction correcte de la situation problème en langage mathématique

- Représentation correcte de la situation.

	Mettre en œuvre des stratégies de résolution du problème.
	- Choisir une technique de résolution liée au modèle.

- Identifier les étapes relatives à la technique choisie

- Sélectionner les moyens appropriés.

- Appliquer les moyens sélectionnés.

- Persévérer dans la recherche de solutions

- Confronter son travail à celui de ses pairs.
	- Pertinence de la technique choisie

- Cohérence de la démarche utilisée.

- Application judicieuse des moyens.

- Engagement dans la recherche de solution.

Consultation pertinente de ses pairs.



	Valider sa solution
	· Consulter des ressources dans la recherche de la solution (données des situations problèmes).

· Effectuer au besoin un retour sur les étapes franchis.
· Rectifier au besoin sa solution
	· Exploitation adéquate des ressources.
· Auto remédiation

· Adéquate de la solution avec les données du problème

	Objectiver la démarche de résolution du problème
	· Faire le point sur le savoir construire

· Identifier les facteurs et difficultés d’une démarche

· Identifier les facteurs facilitateurs d’une démarche

· Communiquer adéquatement une démarche

· Proposer des moyens de remédiation.
	· Autocritique de son apprentissage au cours de la résolution du problème
· Formulation adéquate d’une synthèse de la démarche utilisée

· Pertinence de moyens de remédiation proposés.


4 /Liens avec les compétences transversales et les domaines relatifs à la vie quotidienne
Lorsque l’apprenant(e) résout une situation problème, il développe des compétences transversales, notamment celles relatives à l’exercice de son esprit critique, à l’exploitation de l’information, à la démonstration d’un esprit de synthèse et à l’utilisation d’une stratégie de travail efficace. L’apprenant(e) se réfère également à son milieu afin de l’exploiter à bon escient.

5 /Compétence de fin de cycle
A la fin de la classe de troisième, l’apprenant(e) résout une situation problème de l’un des types suivants :

· Organisation des données ;

· Construction géométrique ;

· Configuration plane et configuration de l’espace

En vue de prendre une décision argumentée.

Pour ce faire, il recourt aux différentes méthodes de résolution d’un problème. 

Il communique sa solution par écrit ou verbalement en utilisant un langage mathématique correct.

Cette compétence de fin de cycle se décline suivant deux compétences de base : 

	Compétence de base 1
	Compétence de base 2

	A partir d’une situation problème se rapportant au triangle, au cercle et au parallélogramme, l’apprenant(e) résout un problème de construction en utilisant des propriétés des symétries, des translations ou des droites et plans de l’espace.
	Etant donnée une situation problème comportant des nombres réels, des nombres rationnels, des situations de proportionnalité ou des données statistiques, l’apprenant(e) résout un problème relatif au calcul, au partage de grandeurs, à l’organisation et à l’interprétation des données statistiques ou à l’établissement d’une facture.


6 /Caractérisation de la situation  problème

· La situation problème est une tâche globale

Elle requiert plus d’une action, plus d’une opération et plus d’une procédure

· La situation problème est une tâche complexe
Elle amène un conflit cognitif dont la solution n’est pas évidente

· La situation problème est une tâche significative

Elle a un sens pour l’apprenant. Elle est concrète parce qu’elle a un but

Contenus d’enseignement/ apprentissage. Classe de troisième 
	Compétence de base (CB)
	Savoirs
	Savoir-faire
	Savoir être
	Contenu

	CB 1 :

A partir d’une situation problème se rapportant au triangle, au cercle et au parallélogramme, l’apprenant résout un problème de construction en utilisant des propriétés des symétries, des translations ou des droites et plans de l’espace.
	- Identifier les propriétés, règles et définitions relatives aux configurations.

· - Identifier  les éléments de similitudes entre le modèle donné et le problème à résoudre.

- Identifier le modèle correspondant au problème à résoudre
	- Etablir des similitudes  

entre le modèle donné et d’autres situations- problèmes

- Réaliser des figures.

- Utiliser le langage mathématique

- Justifier la construction d’une  figure en  utilisant le langage mathématique 

· Appliquer  les propriétés, règles et définitions choisies

- Traduire les données du problème à l’aide de figures.


	- Faire preuve de persévérance.

- Adopter un esprit de collaboration.

- Faire preuve de précision et de concision
	Pyramide

· Observation et description du solide

· Vocabulaire et propretés

· Pyramide régulière

· Réalisation d’un patron de pyramide

· Volume, aires

Cône de révolution

· Observation et description du solide

· Vocabulaire et propretés

· Réalisation d’un patron

· Volume, aires

Sections d’une pyramide ou d’un cône par un plan parallèle à celui de la base

· Section

· Tronc de cône, de pyramide

· Volume, aires 

· Propriété de réduction

Thalès : Cas particulier du triangle
Propreté directe

Propriété réciproque

Triangle rectangle

Propreté directe

Propriété réciproque

Trigonométrie dans le triangle rectangle

Rapports trigonométriques usuels d’un angle aigu : sinus, cosinus, tangente

Propriétés : 

Somme des carrés du sinus et du cosinus d’un angle aigu

Tangente en fonction du cosinus et sinus

Ligne trigonométrique des angles : 

Lecture de table

Angle de 30° , 45°, 60°

Angles inscrit dans un cercle

Définition, vocabulaire :

Angles au centre 

Angle inscrit

Arc intercepté

Propriétés :

Angles au centre et angles inscrit associé

Angles inscrits interceptant le même arc

Polygones réguliers

Construction et calcul dans un pentagone régulier, dans un hexagone régulier

Produit d’un vecteur par un nombre réel

Produit d’un vecteur par un nombre réel : 

Définition et propriétés

Vecteurs colinéaires : 

Définition

Vecteurs directeurs d’une droite

Coordonnées d’un vecteur

Définition, calcul

Coordonnées :

D’une somme de deux vecteurs

Du produit d’un vecteur par un nombre réel

Condition de colinéarité de deux vecteurs

Calcul dans un repère orthonormé : 

Condition d’orthogonalité

Distance de deux points

Equations de droites

Equations cartésiennes de droites

Equations du type y = ax + b

Equations du type x = c

Cordonnée d’un vecteur directeur

Coefficients directeurs

Coefficient directeur d’une droite non parallèle à l’axe des ordonnées ( pente)

Condition de parallélisme de deux droites données par des équations de la forme : y = ax +b et y = a’x + b’

Condition d’orthogonalité de deux droites données par des équations cartésiennes dans un repère orthonormé

Repérage dans le plan 

Repère orthogonal, repère orthonormé

Couple de cordonnées d’un point :

Abscisse d’un point 

Ordonnée d’un point


	CB 2

Etant donnée une situation problème comportant des nombres réels, des nombres rationnels, des situations de proportionnalité ou des données statistiques, l’apprenant(e) résout un problème relatif au calcul, au partage de grandeurs, à l’organisation et à l’interprétation des données statistiques ou à l’établissement d’une facture.
	· Identifier le modèle correspondant au problème.

· Identifier les propriétés, règles et définitions relatives aux nombres et à la statistique.
	· Traduire les données du problème à l’aide de tableau, de diagramme, de symboles.

· Appliquer  les propriétés, règles et définitions choisies.

· Etablir des similitudes entre le modèle donné et  d’autres situations- problèmes.

· Sélectionner une stratégie liée au modèle donné
	- Faire preuve de persévérance.

· Adopter un esprit de collaboration.

· Faire preuve de précision et de concision
	Nombres réels

Radicaux

Définition 

Propriétés 

Comparaison

Opération 

Comparaison de deux nombres réels

Approximation d’un nombre réel, arrondi, troncature

Intervalles de IR

Présentation

Vocabulaire (bornes, amplitude)

Usage de table numérique

Puissances 

Puissance à exposant entier relatif d’un nombre réel

Propriétés

Valeur absolue

Monômes et polynômes

Vocabulaire : degré, coefficient

Somme et produit de polynômes

Fractions rationnelles

Conditions d’existence

Simplification 

Equations 

Equations du premier degré dans IR 

Equations se ramenant  à une équation du premier degré dans IR 

Equations du premier degré dans IRxIR

Système de deux équations et inéquations du premier degré dans IRxIR

Applications linéaires et applications affines

Définition

Propriétés de linéarité

Sens de variation 

Représentation graphique

Statistiques
Effectifs cumulés croissants, fréquences cumulées croissantes
Exemples de regroupement en classes de même amplitude. Médiane
Diagramme circulaire, histogramme


Titres des leçons (3e) et volume horaire
	COMPETENCES

DE BASE
	THEMES
	LECONS
	CONTENUS  3ème  

	Compétence de base  1 :

 A partir d’une situation problème se rapportant au triangle, au cercle et au parallélogramme, l’apprenant(e) résout un problème de construction en utilisant des propriétés des symétries, des translations ou des droites et plans de l’espace.
	Thème 1 : 

Je résous des problèmes de vie quotidienne en utilisant des droites, des triangles, des quadrilatères et des cercles.
	1. j’utilise des propriétés appliquées aux triangles et aux angles pour résoudre des problèmes.. 

(19 heures)
	♦ Angles
Angles inscrit dans un cercle

Définition , vocabulaire :

Angles au centre 

Angle inscrit

Arc intercepté

Propriétés :

Angles au centre et angles inscrit associé

Angles inscrits interceptant le même arc

Polygones réguliers

Construction et calcul dans un pentagone régulier, dans un hexagone régulier
Triangles

Thalès : Cas particulier du triangle
Propreté directe

Propriété réciproque

Triangle rectangle

Propreté directe

Propriété réciproque

Trigonométrie dans le triangle rectangle

Rapports trigonométriques usuels d’un angle aigu : sinus, cosinus, tangente

Propriétés : 

Somme des carrés du sinus et du cosinus d’un angle aigu

Tangente en fonction du cosinus et sinus

Ligne trigonométrique des angles : 

Lecture de table

Angle de 30° , 45°, 60°



	
	
	2. J’utilise des vecteurs et des  représentations graphiques pour résoudre des problèmes. 
(25 heures)
	Vecteurs
Produit d’un vecteur par un nombre réel

Produit d’un vecteur par un nombre réel : 

Définition et propriétés

Vecteurs colinéaires : 

Définition

Vecteurs directeurs d’une droite

Coordonnées d’un vecteur

Définition, calcul

Coordonnées :

D’une somme de deux vecteurs

Du produit d’un vecteur par un nombre réel

Condition de colinéarité de deux vecteurs

Calcul dans un repère orthonormé : 

Condition d’orthogonalité
Repérage dans le plan 

Repère orthogonal, repère orthonormé

Couple de cordonnées d’un point :

Abscisse d’un point 

Ordonnée d’un point

Distance de deux points

Equations de droites

Equations cartésiennes de droites

Equations du type y = ax + b

Equations du type x = c

Cordonnée d’un vecteur directeur

Coefficients directeurs

Coefficient directeur d’une droite non parallèle à l’axe des ordonnées ( pente)

Condition de parallélisme de deux droites données par des équations de la forme : y = ax +b et y = a’x + b’

Condition d’orthogonalité de deux droites données par des équations cartésiennes dans un repère orthonormé.


	
	
	3 J’utilise le Cône  de révolution et la pyramide pour résoudre des problèmes 
(09 heures)
	Espace

Pyramide

· Observation et description du solide

· Vocabulaire et propretés

· Pyramide régulière

· Réalisation d’un patron de pyramide

· Volume, aires

Cône de révolution

· Observation et description du solide

· Vocabulaire et propretés

· Réalisation d’un patron

· Volume, aires

Sections d’une pyramide ou d’un cône par un plan parallèle à celui de la base

· Section

· Tronc de cône, de pyramide

· Volume, aires 

· Propriété de réduction



	COMPETENCES 

DE BASE
	THEMES
	LECONS
	CONTENUS 3ème  


	Compétence de base  2 :

Etant donnée une situation problème comportant des nombres réels, des nombres rationnels, des situations de proportionnalité ou des données statistiques, l’apprenant(e) résout un problème relatif au calcul, au partage de grandeurs, à l’organisation et à l’interprétation des données statistiques ou à l’établissement d’une facture.
	Thèmes 2 :
Je résous des problèmes de vie quotidienne en utilisant des données relatives aux nombres rationnels, aux nombres réels, à la proportionnalité et à la statistique
	1. J’utilise les nombres  réels pour résoudre des problèmes.
 (17 heures)


 2. J’utilise des équations,      des inéquations, des applications affines ou linéaires pour  résoudre des problèmes
(19 heures)


3. j’utilise des effectifs cumulés et la médiane d’une série statistique pour résoudre des problèmes
(07 heures)
	Nombres réels

Radicaux

Définition 

Propriétés 

Comparaison

Opération 

Comparaison de deux nombres réels

Approximation d’un nombre réel, arrondi, troncature

Intervalles de IR

Présentation

Vocabulaire (bornes, amplitude)

Usage de table numérique

Puissances 

Puissance à exposant entier relatif d’un nombre réel

Propriétés

Valeur absolue d’un nombre réel
Monômes et polynômes

Vocabulaire : degré, coefficient

Somme et produit des polynômes

Fractions rationnelles

Conditions d’existence

Simplification 

Equations 

Equations du premier degré dans IR 

Equations se ramenant  à une équation du premier degré dans IR 

Equations du premier degré dans IRxIR

Système de deux équations du premier degré dans IRxIR

Système de deux inéquations du premier degré dans IRxIR

Applications linéaires et applications affines

Définition

Propriétés de linéarité

Sens de variation 

Statistiques

Effectifs cumulés croissants, fréquences cumulées croissantes, médiane et moyenne
Exemples de regroupement en classes de même amplitude.

Diagramme circulaire, histogramme


c) Critères d’évaluation

	Compétence de base
	Critères minimaux d’évaluation
	Critères de perfectionnement

	Compétence de base 1
	· Identification correcte du modèle correspondant au problème

· Réalisation correcte de la construction

· Collaboration judicieuse avec ses pairs

· Utilisation correcte du langage mathématique

· Sélection correcte des propriétés, règles et définitions choisies

· Traduction correcte des données du problème
· Application correcte des propriétés, règles et définitions choisies
	· Justification correcte de la construction

· Sélection pertinente des propriétés, règles et définitions choisies
· Rédaction correcte de la solution trouvée.

	Compétence de base 2
	· Traduction correcte des données du problème

· Interprétation correcte des résultats

· Application correcte des propriétés, règles et définitions choisies

· Sélection pertinente de la technique de résolution liée au modèle choisi

· Etablissement correct des similitudes entre le modèle choisi et d’autres situations problèmes.
· Collaboration judicieuse avec ses pairs

	· Justification correcte de la construction

· Sélection pertinente des propriétés, règles et définitions choisies
· Rédaction correcte de la solution trouvée.


7. Suggestions pédagogiques
a) Stratégies d’enseignement

· Renforcer aux raisonnements inductif et déductif ;

· Donner des consignes claires et précises ;

· Varier les activités et les modes de travail (en groupe, individuel, collectif) 

· Privilégier l’évaluation formative ;

· Utiliser divers supports pédagogiques ;

· Adopter une attitude d’encouragement et de motivation des apprenants (es) ;

· Favoriser les échanges entre apprenants (es) ;

· Guider l’apprenant(e) dans la sélection, l’exploitation et l’encodage de l’information essentielle.

· Faire appliquer la démarche de construction (esquisse, analyse, programme de construction, justification du programme de construction, réalisation de la construction)
b) Stratégies d’apprentissage

· Adopter les différents modes de travail (groupe, collectif, individuel) ;

· Réaliser les activités programmées

· Echanger entre apprenants (es) ;

· Réinvestir constamment les acquis dans des situations de vie quotidienne ;

· Mettre en pratique les démarches inductives et déductives ;

· Utiliser progressivement et correctement le langage mathématique ;

· Exploiter divers supports didactiques ;

· Fréquenter les ateliers d’application ;

· Rechercher l’information.

· Communiquer oralement ou par écrit une production en utilisant un langage mathématique correct.

· Faire preuve d’esprit critique 

· Réaliser une esquisse de la construction

· Analyser une esquisse

· Ecrire un programme de construction

· Justifier un programme de construction

8. Exemple de fiche de leçon

Compétence de base 2

Thème : Je résous des problèmes de la vie quotidienne en utilisant des données relatives aux nombres rationnels, aux nombres réels, à la proportionnalité et à la statistique.

Leçon : J’utilise des effectifs cumulés et la médiane d’une série statistique pour résoudre des problèmes
Niveau : 3e
Séquence : Regroupement en classes de même amplitude

Durée d’une séance : 55 min

Matériels : Calculatrice, règle et cahier d’intégration 3e
Pré requis : Centre d’un intervalle, mode et moyenne d’une série statistique à caractère discret.

	SAVOIRS
	SAVOIR-FAIRE
	SAVOIR-ETRE

	* Notion de série statistique regroupée en classe

* Classe modale

* Moyenne d’une série statistique regroupée en  

   classes
	* Traduire une situation concrète par une série 
    statistique regroupée en classes
* Déterminer la classe modale et la moyenne 
   d’une série statistique regroupée en classes

* Utiliser une série statistique regroupée en 
   classes pour résoudre des problèmes de vie 
   courante
	* Faire preuve de rigueur et de persévérance
* Adopter un esprit critique

* Manifester un esprit de collaboration


SITUATION PROBLEME :

A la fin du premier trimestre, dans le but d’encourager les élèves à bien travailler pour les trimestres à venir, le chef de ton établissement décide de récompenser chacune des classes dont la moyenne générale trimestrielle est supérieure ou égale à 12. Pour faciliter le calcul de la moyenne générale trimestrielle des élèves de ta classe, ton professeur principal regroupe vos moyennes dans des intervalles. Il obtient le tableau suivant :
	Moyennes générales
	[ 4 ; 6 [
	[ 6 ; 8 [
	[ 8 ; 10 [
	[ 10 ; 12 [
	12 ; 14 [
	[ 14 ; 16 [

	Effectifs
	2
	10
	14
	24
	20
	10


· Interprète ce tableau.

· Ta classe sera-t-elle récompensée ?

	Moment didactique
	Plan du cours et durée
	Activités de l’enseignant
	Activités des apprenants
	Trace écrite

	

	2 min
	Je vérifie la présence des apprenants
	Les apprenants sont attentifs
	

	
	8 min
	* J’organise les apprenants en groupes

* Je distribue ou recopie l’énoncé de la 

   situation problème.

* Je demande à chaque apprenant de lire 

   silencieusement l’énoncé de la situation 

   problème

* Je choisis un apprenant pour lire à haute 

   voix l’énoncé de la situation problème

* Je m’assure que les apprenants se sont 

   approprié la situation problème et ont bien 

   compris la tâche à réaliser.

NB : J’évalue l’exécution de chaque consigne avant de donner une autre.
	* Les apprenants s’organisent en
   groupes
* Les apprenants réceptionnent 
   ou recopient la situation 
   problème

* Chaque apprenant lit 
   silencieusement l’énoncé de la 
   situation problème

* L’apprenant choisi lit à haute 
   voix l’énoncé de la situation 
   problème

* Les apprenants s’approprient 
   la situation problème


	


	
	
	
	* Calcul des centres de classes

x1 = 5,  x² = 7, x3 = 9, x4 = 11, x5 = 13 et x6 = 15

Calcul de la moyenne m = [(5x2) + (7x10) + (9x14) + (11x24) + (13x20) + (15x10)] / 80

m = 11

Non ma classe ne sera pas récompensée car sa moyenne générale est 11 qui est inférieur à 12


	

	
	15 min
	Activité
Comment calcule t-on la moyenne d’une série statistique regroupée en classe.
	Réponses attendues :
1)  Détermine le centre de chaque intervalle

2)  Reconstitue la nouvelle série statistique obtenue en remplaçant chaque intervalle par son centre
3)  Calcule la moyenne de la classe.
	


	

	10 min
	Exercice d’application : Exercice 
N° ……. Page ……. Livre : cahier d’intégration 3e
Je donne des exercices à faire à la maison (voir cahier d’intégration)
	Réponse attendue
…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

………………………………………....

…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

Les apprenants notent les références des exercices à faire à la maison
	Définitions :
- Une série statistique est dite regroupée en classes si les modalités sont des intervalles.

- La classe modale d’une série statistique regroupée en classes est la classe qui a le plus grand effectif.

Règle : Pour calculer la moyenne d’une série statistique regroupée en classes on calcule la moyenne de cette série en remplaçant chaque classe par son centre.


	

	10 min
	* J’accorde un temps de recherche aux apprenants
- recherche individuelle (5min)

- mise en commun (5min)

* J’observe le travail

* Je repère les apprenants qui ne travaillent pas pour les encourager à le faire

* Je suis les échanges au sein de chaque groupe
	* Les apprenants cherchent individuellement et confrontent après 5min leurs résultats à ceux de leurs camarades
* Discussion suivie de la production d’une synthèse des travaux de groupes


	

	
	10 min
	Activité

Comment calcule t-on la moyenne d’une série statistique regroupée en classes.
	* Le représentant d’un groupe va au tableau et expose la production du groupe
* Discussion entre apprenants

Production attendue

* Le tableau indique que : deux élèves ont chacun une moyenne générale trimestrielle supérieure ou égale à 4 et inférieur à 6, dix élèves ont chacun une moyenne générale trimestrielle supérieure ou égale à 6 et inférieures à 8, etc.
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